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内容概要

本书采用全新的iOS 7 API，详细介绍了iOS 7开发相关的知识点。本书共分为4个部分：第一部分为基
础篇，介绍了iOS的一些基础知识；第二部分为网络篇，介绍了iOS网络开发相关的知识；第三部分为
进阶篇，介绍了iOS高级内容、商业思考等；第四部分为实战篇，从无到有地介绍了两个真实的iOS应
用：MyNotes应用和2016里约热内卢奥运会应用。
本书适用于iOS应用开发人员、大学老师、培训学员以及对于iOS开发感兴趣的群体使用，也可作
为iOS培训教材使用。
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20.1.1 　内存泄漏问题的解决　　532
20.1.2 　查找和解决僵尸对象　　540
20.1.3　　autorelease的使用问题　　543
20.1.4 　响应内存警告　　543
20.1.5 　选择xib还是故事板　　545
20.2 　优化资源文件　　545
20.2.1 　图片文件优化　　546
20.2.2 　音频文件优化　　548
20.3 　延迟加载　　549
20.3.1 　资源文件的延迟加载　　549
20.3.2 　故事板和xib文件的延迟加载　　553
20.4 　数据持久化的优化　　555
20.4.1 　使用文件　　555
20.4.2 　使用SQLite数据库　　559
20.4.3 　使用Core Data　　560
20.5 　可重用对象的使用　　562
20.5.1 　表视图中的可重用对象　　562
20.5.2 　集合视图中的可重用对象　　564
20.5.3 　地图视图中的可重用对象　　565
20.6 　并发处理与多核CPU　　565
20.6.1 　主线程阻塞问题　　566
20.6.2 　选择NSThread还是GCD　　566
20.7 　编译参数　　568
20.8 　小结　　569
第21章　管理好你的程序代码——代码版本控制　　570
21.1 　概述　　570
21.1.1 　版本控制历史　　570
21.1.2 　基本概念　　571
21.2 　Git代码版本控制　　571
21.2.1 　服务器搭建　　571
21.2.2 　Gitolite服务器管理　　573
21.2.3 　Git常用命令　　575
21.2.4 　Git分支　　577
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21.2.5 　Git协同开发　　581
21.2.6 　Xcode 5中Git的配置与使用　　583
21.3 　GitHub代码托管服务　　590
21.3.1 　创建和配置GitHub账号　　590
21.3.2 　创建代码库　　592
21.3.3 　派生代码库　　595
21.3.4 　使用GitHub协同开发　　597
21.3.5 　管理组织　　601
21.4 　小结　　605
第22章　把你的应用放到App Store上　　606
22.1 　收官　　606
22.1.1 　在Xcode 5下添加图标　　606
22.1.2 　Xcode 5添加启动界面　　608
22.1.3 　调整Identity和Deployment Info属性　　611
22.1.4 　为发布进行编译　　612
22.1.5 　应用打包　　618
22.2 　发布流程　　619
22.2.1 　创建应用及基本信息　　620
22.2.2 　应用定价信息　　621
22.2.3 　最后的信息输入　　622
22.2.4 　上传应用　　625
22.3 　审核不通过的常见原因　　627
22.4 　小结　　628
第四部分 　实 　战 　篇
第23章　重构MyNotes应用——iOS网络通信中的设计模式与架构设计　　630
23.1 　移动网络通信应用的分层架构设计　　630
23.2 　基于委托模式实现　　631
23.2.1 　网络通信与委托模式　　631
23.2.2 　在异步网络通信中使用委托模式实现分层架构设计　　631
23.2.3 　类图　　632
23.2.4 　时序图　　634
23.2.5 　数据持久层重构　　637
23.2.6 　业务逻辑层的代码实现　　640
23.2.7 　表示层的代码实现　　642
23.3 　基于观察者模式的通知机制实现　　646
23.3.1 　观察者模式的通知机制回顾　　646
23.3.2 　异步网络通信中通知机制的分层架构设计　　647
23.3.3 　类图　　647
23.3.4 　时序图　　648
23.3.5 　数据持久层的重构　　651
23.3.6 　业务逻辑层的代码实现　　653
23.3.7 　表示层的代码实现　　653
23.4 　小结　　658
第24章　iOS敏捷开发项目实战——2016里约热内卢奥运会应用开发及App
Store发布　　659
24.1 　应用分析与设计　　659
24.1.1 　应用概述　　659
24.1.2 　需求分析　　659
24.1.3 　原型设计　　660
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24.1.4 　数据库设计　　660
24.1.5 　架构设计　　662
24.2 　iOS敏捷开发　　662
24.2.1 　敏捷开发宣言　　662
24.2.2 　iOS适合敏捷开发吗　　663
24.2.3 　iOS敏捷开发最佳实践　　663
24.3 　任务1：创建应用基本工作空间　　665
24.4 　任务2：信息系统层与持久层开发　　666
24.4.1 　迭代2.1：编写数据库DDL脚本　　666
24.4.2 　迭代2.2：插入初始数据到数据库　　667
24.4.3 　迭代2.3：编写实体类　　667
24.4.4 　迭代2.4：DAO类XCTest单元测试　　668
24.4.5 　迭代2.5：编写DAO类　　672
24.4.6 　迭代2.6：发布到GitHub　　676
24.5 　任务3：业务逻辑层开发　　676
24.5.1 　迭代3.1：比赛项目业务逻辑类XCTest单元测试　　676
24.5.2 　迭代3.2：编写比赛项目业务逻辑类　　677
24.5.3 　迭代3.3：比赛日程业务逻辑类XCTest单元测试　　678
24.5.4 　迭代3.4：编写比赛日程业务逻辑类　　679
24.5.5 　迭代3.5：发布到GitHub　　681
24.6 　任务4：表示层开发　　681
24.6.1 　迭代4.1：使用资源目录管理图片和图标资源　　682
24.6.2 　迭代4.3：根据原型设计初步设计iPad故事板　　683
24.6.3 　迭代4.3：根据原型设计初步设计iPhone故事板　　684
24.6.4 　迭代4.4：首页模块　　684
24.6.5 　迭代4.5：比赛项目模块　　685
24.6.6 　迭代4.6：比赛日程模块　　690
24.6.7 　迭代4.7：倒计时模块表示层　　692
24.6.8 　迭代4.8：关于我们模块表示层　　694
24.6.9 　迭代4.9：发布到GitHub　　694
24.7 　任务5：收工　　694
24.7.1 　迭代5.1：添加图标　　695
24.7.2 　迭代5.2：设计和添加启动界面　　695
24.7.3 　迭代5.3：植入谷歌AdMob横幅广告　　695
24.7.4 　迭代5.4：性能测试与改善　　696
24.7.5 　迭代5.5：发布到GitHub　　697
24.7.6 　迭代5.6：在App Store上发布应用　　697
24.8 　小结　　699
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精彩短评

1、说是零基础，但是真正零基础的能看懂就见鬼了。
不讲语言基础，不讲开发流程，ios基础的东西倒是讲了不少，但是不详细，看了跟没看似的。

如果只看这本书，看完估计连个简单的小应用都做不出来。
2、凑合着看，但是并不是很适合初学者。建议看这本书之前，需要先掌握objective-c语言，否则会看
得很吃力。
3、基本就是为了看懂这本书在写什么才努力的在其他地方学习ios 而不是因为看了这本书才会的iOS开
发
4、书中代码是Object-C的，但是用swfit重写了一遍
5、这本书真的写的很详细很全面，而且深度适宜。从字里行间，能明显的看出作者确实在移动开发
领域经验颇丰，有深度也有自己的见解。
我阅读了大概好几本iOS开发教程，我认为这本算是中国作者里写的最棒的一本。美国人写的那几本
经典教程当然也不错，但因为有延时性，或者看原版又相对速度慢一些，所以这本书我是极力推荐的
。
有部分iOS初学同学不是特别推荐关东升这本书，可能是因为他没有以傻瓜式的一步一步的教你如何
操作，部分操作细节略有疏忽，而且内容节奏较快，所以有些同学会略有不适。如果这样，建议初学
的朋友可以先选择一本更肤浅一点的中国作者编写的iOS入门教程，待开发较为熟悉的时候再看这本
书。
这本书内容涵盖比较完善，而且大部分内容都比较常用，所以学习和参考都不错！
6、想看懂此书需要c和oc基础 不是标题所说的零基础 对于有基础的新人来说 是一本不错的入门书 开
发案例特别多也很实用 只是不少案例版本比较旧 最新的Xcode不支持 作者要是能改改就更好了 
7、iOS基础，案例很详细
8、作为入门来讲，还是本不错的，基础面面俱到的书
9、讲的还不错，只是不够细，重点讲的还是挺好。适合初学者
10、比较鸡肋的一本书，700页，优点是内容比较全，基本知识点都有覆盖，但是每个知识点也都没有
讲清楚，没有侧重点，整本书都在用storyboard拉线，服了。
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精彩书评

1、内容东拼西凑，甚至都感觉不是一个人写的，衔接做的非常不好，另外名副其实，不适合不懂objc
的初学者第二章，保存输入框的输入状态，我是没有弄成功，谁如果严格按照书上写的步骤弄成功了
，请告知我一声。我7.1还有第49页顶部的“开关控件”，原文如下：“从对象库拖拽两个开关空间到
界面，然后为两个开关空间指定出口⋯⋯”。指定出口是神马东东？好吧，我太菜了，写给零基础的
人我都看不懂，但我至少还可以勉强看懂Big Nerd Ranch Guide的IOS编程，至少没有感觉这样吃力，至
少人家用词都统一，不会出现一会英文叫法，一会中文叫法⋯⋯对图灵一直很信任，但是这次太让人
失望，后面的，也不想看了，如果骂人可以挽回我快80大洋的话，我一定要祝福他全家。
2、这本书真的写的很详细很全面，而且深度适宜。从字里行间，能明显的看出作者确实在移动开发
领域经验颇丰，有深度也有自己的见解。 我阅读了大概好几本iOS开发教程，我认为这本算是中国作
者里写的最棒的一本。美国人写的那几本经典教程当然也不错，但因为有延时性，或者看原版又相对
速度慢一些，所以这本书我是极力推荐的。 有部分iOS初学同学不是特别推荐关东升这本书，可能是
因为他没有以傻瓜式的一步一步的教你如何操作，部分操作细节略有疏忽，而且内容节奏较快，所以
有些同学会略有不适。如果这样，建议初学的朋友可以先选择一本更肤浅一点的中国作者编写的iOS
入门教程，待开发较为熟悉的时候再看这本书。 这本书内容涵盖比较完善，而且大部分内容都比较常
用，所以学习和参考都不错！
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