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内容概要

《Java语言程序设计（基础篇 原书第10版）》是Java语言的经典教材，中文版分为基础篇和进阶篇，主
要介绍程序设计基础、面向对象编程、GUI程序设计、数据结构和算法、高级Java程序设计等内容。本
书以示例讲解解决问题的技巧，提供大量的程序清单，每章配有大量复习题和编程练习题，帮助读者
掌握编程技术，并应用所学技术解决实际应用开发中遇到的问题。您手中的这本是其中的基础篇，主
要介绍了基本程序设计、语法结构、面向对象程序设计、继承和多态、异常处理和文本I/O、抽象类
和接口等内容。本书可作为高等院校程序设计相关专业的基础教材，也可作为Java语言及编程开发爱
好者的参考资料。
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精彩短评

1、买了几个月到今天终于断断续续看了大一半 因为有c++基础所以前几章大致扫了一遍 总体来说挺
适合初学者 代码例子挺全 但还是看不惯中文版。。。
2、作为入门读物还不错
3、很全面，很喜欢书中的提示和对面向对象的理解。额，可能我还是太弱了
4、这是一本非常不错的好书，从起点开始娓娓道来。但感觉欧美的教材都是这样，上来就教语言的
知识，却不告诉你，怎么样去真的运行一个程序，比如说安装JDK，配置path路径等，让你的程序真
的可以就跑起来。相对而言，国内的教材在这一方面做得要好得多，会教你从搭环境开始，一步步跑
起来最简单的Hello World。对于Java的基础介绍还是非常细致的，有这些基础，基本上写小程序是没
有问题了。OOP方面的介绍比较到位，但是很多东西也只有真的接触了大型项目才可能彻底搞懂吧，
否则就算是练了习题，估计也一会就忘了。图形那一块可以直接忽略，现在基本没用了。对于泛型介
绍比较少，对于数据结构那一块的内容，其实我觉得应该是重点，可惜是补充课程还要额外交钱。高
级阶段的内容比较碎，就可以自己瞅着看啥顺眼学啥了。
5、作为刚入门的内容还行 不过像GUI那一部分感觉实际生活中用处不大，也就仅有教学作用罢了
6、适合初学者，粗略读了一遍，适合入门
7、600多页，讲得很详细，课后练习题也很多，可以用来很好的自学。
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