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章节摘录

版权页：   插图：   11.更改鼠标指针样式使用（ ）。 A.MouseMove事件 B.MouseUp事件 C.MousePointer
属性 D.MouseDown事件 12.关于使用Mouselcon属性自定义鼠标的说法正确的是（ ）。 A.Mouselcon属
性要求图标文件大小一定 B.一般在MousePointer=99时使用 C.Mouselcon属性可以使用动态鼠标 D.只有
窗体具有Mouselcon属性 13.在某个程序中，要把光标变为沙漏形状，则MousePointer的值应为（ ）。
A.1 B.11 C.14 D.3 14.以下说法中正确的是（ ）。 A.当MousePointer属性为1时，将把光标的形状设置
为Windows的默认值 B.自定义光标只需要设置Mouselcon属性 C.Mouselcon属性的设置要受到KeyDown
事件的影响 D.为了定义用户自己的光标，必须先把MousePointer属性设置为99。 15.关于鼠标
的MouseDown事件，下列说法正确的是（ ）。 A.MouseDown事件是光标向下移动时被激发的事件
B.MouseDown事件可以判断用户是否使用组合键 C.MouseDown事件不能判断光标的位置
D.MouseDown事件的Button参数是用来判断组合键的 16.MouseMove事件的发生是（ ）。 A.当鼠标移
动时将无限次地被激发 B.与鼠标灵敏度相关的 C.每秒激发一次 D.伴随鼠标指针移动而连续不断发生的
17.编写以下程序： Private Sub Form_MouseDown（Button As Integer，Shift As Integer，x AsSingle，y
Asm_Single） If Shift=（ ）and Button=（ ）then Print”HELLO” End If End Sub 运行程序后，当同时按
下Shift键和Alt键，并用鼠标左击时，程序代码中两个括号处的值分别为（ ）时，窗体上将打印输出
“HELLO”。 A.13 B. 51 C.32 D.21 18.编写如下事件过程： Private Sub Form_MouseDown（Button As
Integer，Shift As Integer，X AsSingle，y As Single） If Shift=3 And Button=2 Then Print“BBBB” End If End
Sub 运行后，为了使窗体上输出“BBBB”，应执行的操作为（ ）。 A.同时按Shift键和鼠标左键 B.同时
按Ctrl+Alt键和鼠标右键 C.同时按Ctrl+Alt键和鼠标左键 D.同时按Shift键和鼠标右键 19.下列四个选项与
拖放操作无关的是（ ）。 A.DragOver事件 B.Drag方法 C.KeyPress事件D.DragDrop事件 二、程序设计题
1.编写程序，功能：当用户按键盘上某个键时，在窗体上显示用户所按键的ASCII码。例如，按回车键
，则在窗体中显示“所按键的ASCII码值是：13”。 2.编写程序，功能：当用户按键盘上某个键时，在
窗体上显示用户所按键的KeyCode码。
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