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内容概要

一场瘟疫横扫纽约，城市基础设施一个接一个地停摆。寥寥数天，整个社会陷入了缺食缺水的混乱状
态。一支自给自足的秘密特工组织随即出击，试图重铸秩序，这就是全境封锁。
《〈汤姆·克兰西：全境封锁〉艺术设定集》是备受好评的汤姆·克兰西品牌游戏最新作的终极美术
宝库。书中满载初期设定草稿、概念画以及实际用于游戏的最终渲染作品，负责打造这部游戏的艺术
家与主创人员的深度解析也贯穿全书。游戏中无比真实的纽约城可谓巨细靡遗，从最高的摩天大楼直
到各个地铁站入口处张贴的隔离标志，细节无所不在。
这本独树一帜的画册收录大量令人耳目一新的游戏艺术画作。书中展示了病毒爆发后的社会倾颓，并
引领读者径直步入被灾难摧毁的纽约，引领诸位行走在那些街道与标志性建筑之间。
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作者简介

安迪·麦克维蒂曾在电子游戏业界供职二十余年，主持过《爆机志》、《任天堂官方杂志》以及
《Playstation+》等刊物。目前，他是另类英雄传媒有限公司的合作创始人之一，这家媒体代理商的客
户包括雅虎与微软公司。他撰写过多部游戏联动书籍，客户包括史克威尔艾尼克斯、育碧软件、艺电
、世嘉以及重生娱乐公司。
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