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章节摘录

版权页：   插图：   1.3.2帧与场的介绍 在电视系统中，将图像转换成顺序传送电信号的过程称为扫描。
在摄像管或显像管中，电子束的扫描运动是依靠偏转线圈中流过锯齿波电流产生磁场来完成的。电子
束自左至右水平方向的扫描称为行扫描。自上而下垂直方向的扫描称为帧扫描。 1.帧 视频是由一幅一
幅静态画面所组成的图像序列，而组成视频的每一幅静态图像便被称为“帧”。也就是说，帧是视频
（包含动画）内的单幅影像画面，相当于电影胶片上的每一格影像。 2.场 在采用隔行扫描方式进行播
放的显示设备中，每一帧画面都会被拆分开进行显示，而拆分后得到的残缺画面被称为“场”。也就
是说，视频画面播放为30fps的显示设备，实质上每秒需要播放60场画面；而对于25fps的显示设备来说
，每秒需要播放50场画面。 电视机的显像原理是通过电子枪发射高速电子来扫描显像管，最终使显像
管上的荧光粉发光成像。而电子枪扫描图像的方式有以下两种： 逐行扫描：指电子束在屏幕上一行接
一行的扫描方式。 隔行扫描：指一幅（帧）画面分成两场进行，一场扫描奇数行，另一场扫描偶数行
。 1.3.3电视的制式 在电视系统中，发送端将视频信息以电信号的形式进行发送，电视的制式便是在其
间实现图像、伴音及其他信号正常传输与重现的方法与技术标准，因此也称为电视标准。目前，应用
最为广泛的彩色电视制式主要有3种类型，下面便对其分别进行介绍。 1.NTSC制式 NTSC制式由美国
国家电视标准委员会（National Television System Committee）制定，主要应用于美国、加拿大、日本、
韩国、菲律宾以及中国台湾地区。 2.PAL制式 PAL制式也采用了隔行扫描的方式进行播放，共有625行
扫描线，分辨率为720×576像素，帧速度为25fps。目前，PAL彩色电视制式广泛应用于德国、英国、
意大利等国家和中国大陆。 3.SECAB制式 SECAB制式同样采用了隔行扫描的方式进行播放，共有625
行扫描线，分辨率为720×576像素，幅速率则与PAL制式相同。目前，该制式主要应用于俄罗斯、法
国、埃及等国家。
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