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《C#编程兵书》

内容概要

本书针对初学和自学读者的特点，以通俗易懂的语言介绍C#语言及其基础开发。内容包括语言的发展
、环境配置、基本语法、流程控制语句、字符串处理、数组、图形界面设计、输入/输出、处理异常和
连接数据库。
本书运用大量示例，让读者在实战中体会编程的乐趣。本书适合想从事软件开发的入门人员、C#自学
者及初级软件程序员和信息技术人员阅读。
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18.1.3  添加相关事件代码
455
18.2  管理员模块设计
461
18.2.1  登录
461
18.2.2  公告栏
462
18.2.3  查看目录信息
463
18.2.4  读取用户留言
463
18.2.5  添加相关事件代码
465
18.3  系统启动界面设计
470
18.4  重点知识与代码
471
18.4.1  窗体间的数据通信
471
18.4.2  Panel覆盖
472
18.4.3  .txt文件的操作
472
18.4.4  ADO.NET相关操作
472
18.4.5  本例完整代码
473
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18.5  示例演示
484
18.6  小结
489
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精彩书评

1、本书适合作为软件开发入门者的自学用书，也适合作为高等院校相关专业的教学参考书，这几天
已经看了前面几个视频，讲解的很详细，很容易理解，另外书本的内容和排版也很对我的胃口，已经
有点入门的感觉了. perfect ！学C#的绝佳选择，结合视频学的更好。非常推荐购买！！
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