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内容概要

本书共分10章，程序案例采用广泛流行的PHP、MySQL、XML、CSS、JavaScript、HTML5等程序语言
及数据库实现。将案例和相关知识点融合，完整介绍了微信公众平台、微信开发者中心、基础接口、
自定义菜单和高级接口、微信支付、微信小店、生活类应用开发、娱乐类应用开发、企业类应用开发
和微信开发使用技巧。所有案例均在书中给出了核心实现代码并进行了详细讲解。全书将全新、前沿
的技术融入到开发中，展示了微信更深、更广、更有想象力的另一面。
本书可作为微信公众平台开发实践的基础教材，还可以作为热爱互联网及微信公众平台的相关从业人
员的参考资料。
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