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内容概要

《数字图像处理：原理与实践（MATLAB版）》全面系统地介绍了数字图像处理技术的理论与方法，
内容涉及几何变换、灰度变换、图像增强、图像分割、图像去噪、小波变换、形态学处理、多尺度融
合、偏微分方程应用、正交变换与图像压缩、边缘及轮廓检测、图像复原、图像去雾、多尺度空间构
建与特征匹配等15大核心话题。工欲善其事，必先利其器。《数字图像处理：原理与实践（MATLAB
版）》所有算法均配有完整的MATLAB实现代码，并以此为基础详细介绍了MATLAB中与图像处理有
关的近200个函数的使用方法，便于读者学习与实践。此外，《数字图像处理：原理与实践（MATLAB
版）》还提供了丰富的在线支持资源，方便为读者答疑解惑及提供辅助资料下载。
《数字图像处理：原理与实践（MATLAB版）》源于实践，贴近应用，又兼顾各层次读者需求，既可
作为大专院校相关专业在校师生或工程技术人员的参考书，亦可作为图像处理研究爱好者之自学教程
。
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精彩短评

1、非常好的入门书，看得停不下来，通俗易懂
2、讲解很详尽，对于上手数字图像很有帮助
3、看过作者的博客于是入手了该书，其中有很多新的算法一改国内其他同类书籍千篇一律的那些东
西。我个人是冲着dark channel去雾算法来的，结果发现关于偏微分方程在denosie方面的介绍也非常赞
！
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