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内容概要

内容简介
本书将Windows的编程进行分类，由浅入深，以学习实用编程技术为目的，逐步介绍各个部分，
并列举大量程序实例和图例，讲解力求通俗易懂。
Windows编程的学习重点在于掌握基本的代码结构和程序设计方法。本书向读者介绍了如何
打破传统的程序设计方法，掌握Windows编程的技术技巧。
全书分为2个部分，共12章。第1章至第8章为基本编程部分，介绍了输出设计、输入设计、菜
单和加速键设计、对话框、图形设计、文件存取；第9章到第12章介绍更高一级的编程技术，主要包
括剪贴板、动态数据交换、动态链接库和多文档界面技术。书中例程全部调试通过。
本书可作为大专院校及各种学习班的教材，也适合广大软件开发者参考阅读。
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