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《计算机辅助设计技术》

内容概要

内容提要
本书共分18章，主要突出基础性和实用性两个方面。在基础性方面.考虑到本书的主
要读者是机械、建筑、电子等专业的大、专院校在校学生和工程技术人员，因而将CAD中
的共性问题抽取出来作为本书的重点阐述对象。这些基础技术涉及CAD系统组成、CAD系统
选型设计、工程手册的数据处理、常用数据结构、CAD建模基础等。在实用性方面，选择目
前较为流行的开发环境，即AutoCAD图形系统，详细介绍AutoCADR14的功能及命令使用
方法、该系统与外部软件的交换方法以及CAD 应用实例。
本书可作为工科院校各专业学生的CAD技术基础课教材和工程技术人员学习CAD的读
物。
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