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内容概要

本书第0～1章介绍了移动应用设计的基本概念与背景知识。第2～7章对基本UI组件、导航控件、列表
及表单等各类界面元素做了分类详解，并配以大量实例，帮助读者深入理解各种界面设计模式的特性
与适用情景。第8～10章说明了图标选用、界面切换动画设计及界面设计风格等贯穿移动应用设计的常
见问题。
本书有助于移动应用及移动站点设计师系统学习界面组件及相应的设计模式。核心开发人员、产品经
理及团队负责人也可参考本书，进一步了解各类界面元素的用途与特性，优化应用结构与功能设计。
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计，他还致力于设计模式的抽象化与规范化，并通过Sass构建UI设计框架。著有《HTML5技术评论》
一书（合著，Ric Telecom出版）。
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精彩短评

1、无意义的加班，用耗点的时间看完一本书也是醉了
都是APP基本交互模阿式和控件介绍，完全没经验的可以看看，倒是不用太在意版本，iOS8依然适用
2、一些我们忽略的小细节被提醒 
3、对组建的罗列，对其应用详细解释了一番，但看上去像Excel公式大全。

到时手工画提有参考意义。
4、UI设计的入门知识，略浅显，还是要系统的放一起考虑哇
5、较无聊。
拿到书的时候，希望看到的内容是要么从设计的角度要么从市场的角度来分析怎么设计才会好卖。结
果并没有，书中只是介绍了常见的一些控件，跳转方式，按钮。非常基础，对我来说没有什么实际的
指导意义。
6、日本人写的书很啰嗦
7、粗翻
8、入入入入入门科普吧，但是版本太老了其实也起不了很好的科普作用（android 4.4和iOS 7）
，android去硬件化已经让现在的设计形式和iOS靠得很近了，很多资料没有了参考价值。

但是了解一下演变还是不错的，虽然并不是一本移动端设计历史书。
9、入门级，适合我这种没有经验的做活动的视觉设计。。。书名略浮夸，内容还不错，很科普
10、可以当做工具书来看了
11、浮夸的书名，基础的内容
12、入门不错，大致了解基本的控件
13、APP ios版控件入门工具 初级 不能覆盖全部
14、只能说，互联网是在不断发展的，两年前的书搁现在已然有些过时。
15、介绍粗浅。不推荐
16、豆瓣评分偏低了，介绍了UI设计的基本知识，省着自己去整理了，还不错～
17、蛮棒的，很实用。很有成就感
18、介绍了市面上常见的一些控件，跳转方式。当做科普读还可以。没有什么设计商的指导。感觉一
般。
19、做开发的也应该看看
20、还成吧 有些东西确实总结挺好，但是没啥太实际的作用
21、介绍基础知识。事后发现随便来个MD或人机界面指南，就能替代了
22、App页面的每一个元素，样式讲的很细，产品的基本知识手册用
23、粗看了几页：
1、排版不错，目录清晰，有颜色区分，轻松明快；
2、确实是一本基础知识类的书籍，看完之后我感觉专业度up；
3、也许自己看的书太少，总之觉得可以值得一读，而且这书不需要非常强的连续度，碎片时间也可
以读，可以当一本工具书，有些年代感的东西自己过滤一下就好了；
4、以上。
24、学UI的同学看看这本书
25、朋友圈推荐 基础又好看
26、感觉就是一系列的控件介绍。
27、非常清晰地梳理了一遍ios和android的各大UI结构，适合mobile相关人员多读熟记的好书，强推
28、这样把各组件、元素拿出来分析，真的好吗？目前还不清楚这样的书可以有什么用，或许以后设
计时可以当做工具书，可是看起来又不太全
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精彩书评

1、身为一本讲诉UI设计类的书，本身书籍的排版就很渣，正文用的竟然是宋体！！！！行距段距没
有调整过，次级标题用的是黑体加粗！！！！图标备注用的也不规范，全篇排版杂乱不堪，花里胡哨
，写这本书的人你真会设计吗？懂设计吗？确定不是误人子弟吗？
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