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内容概要

對Java程式師來說，Java虛擬機器是既熟悉又神秘，很少能夠抑制自己探究它的衝動，分析JVM的書籍
更是少之又少。
本書化繁為簡帶領讀者在輕鬆中領略Java虛擬機器的奧秘。同時從核心理論和實際運用的角度去探
討Java虛擬機器，並對JVM進行全面而深入的分析。不僅理論分析透徹，而且書中包含大量經典案例
與實務應用。
作者將多年來在Java虛擬機器領域的實務經驗和研究心得呈現在本書中，不僅有系統地講解Java虛擬機
器工作機制和底層原理，更難能可貴的是與實作結合，可作為學習虛擬機器的精選教材
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精彩短评

1、有點艱深
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