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内容概要

本书分4 部分，同时用函数式和传统方法介绍主要的基本算法和数据结构。数据结构部分包括二叉树
、红黑树、AVL 树、Trie、Patricia、后缀树、B 树、二叉堆、二项式堆、斐波那契堆、配对堆、队列、
序列等；基本算法部分包括各种排序算法、序列搜索算法、字符串匹配算法（KMP 等）、深度优先与
广度优先搜索算法、贪心算法以及动态规划。
本书适合软件开发人员、编程和算法爱好者，以及高校学生阅读参考。
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精彩短评

1、开始是在TL讨论组看的电子版，后来惊闻出了实体版，于是又买了本，内容上比电子版更翔实。
汉母语作者写的算法书里，这本是我觉得最好的一本。
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