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《AVR单片机应用开发24例》

内容概要

本书共分为24章，基于C语言和Proteus介绍了24个AVR单片机的应用实例，每个实例都包含有背景介
绍、设计思路、硬件设计、软件设计，以及应用系统仿真与总结等内容，并提供了所有实例的Proteus
仿真电路图及C语言程序源代码，读者可登录华信教育资源网（www.hxedu.com.cn）查找本书，免费
下载所需资源。
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18.5  应用系统仿真与总结
（255）
第19章  温度曲线实时显示模块
（257）
19.1  温度曲线实时显示模块应用系统背景介绍
（257）
19.2  温度曲线实时显示模块应用系统设计思路
（257）
19.2.1  系统的工作流程
（257）
19.2.2  系统的需求分析与设计
（257）
19.3  温度曲线实时显示模块应用系统的硬件设计
（257）
19.3.1  硬件系统的模块划分
（257）
19.3.2  硬件系统的电路图
（258）
19.3.3  硬件模块基础——12864液晶模块
（259）
19.4  温度曲线实时显示模块应用系统软件设计
（260）
19.4.1  软件流程
（260）
19.4.2  12864液晶驱动模块设计
（260）
19.4.3  温度采集模块设计
（266）
19.4.4  温度曲线实时显示模块软件综合
（268）
19.5  应用系统仿真与总结
（270）
第20章  可控自校准数字电源
（271）
20.1  可控自校准数字电源应用系统背景介绍
（271）
20.2  可控自校准数字电源应用系统设计思路
（272）
20.2.1  系统的工作流程
（272）
20.2.2  系统的需求分析与设计
（272）
20.3  可控自校准数字电源应用系统的硬件设计
（272）
20.3.1  硬件系统模块划分
（272）
20.3.2  硬件系统的电路图
（273）
20.3.3  硬件模块基础——DAC0832
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（275）
20.3.4  硬件模块基础——A741
（276）

20.4  可控自校准数字电源应用系统的软件设计
（278）
20.4.1  软件流程
（278）
20.4.2  显示驱动模块软件设计
（278）
20.4.3  输入驱动模块软件设计
（279）
20.4.4  D/A驱动模块软件设计
（280）
20.4.5  A/D驱动模块软件设计
（281）
20.4.6  可控自校准数字电源的软件综合
（281）
20.5  应用系统仿真与总结
（284）
第21章  电子秤
（285）
21.1  电子秤应用系统背景介绍
（285）
21.2  电子秤应用系统设计思路
（286）
21.2.1  系统的工作流程
（286）
21.2.2  系统的需求分析与设计
（286）
21.3  电子秤应用系统的硬件设计
（286）
21.3.1  硬件系统模块划分
（286）
21.3.2  硬件系统的电路图
（287）
21.3.3  硬件模块基础——MPX4115压力传感器
（288）
21.4  电子秤应用系统的软件设计
（289）
21.4.1  软件流程
（289）
21.4.2  时钟芯片驱动模块设计
（289）
21.4.3  显示驱动模块设计
（291）
21.4.4  键盘处理模块设计
（296）
21.4.5  电子秤应用系统的软件综合
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（299）
21.5  应用系统仿真与总结
（302）
第22章  户外流水广告牌
（304）
22.1  户外流水广告牌应用系统背景介绍
（304）
22.2  户外流水广告牌应用系统设计思路
（305）
22.2.1  系统的工作流程
（305）
22.2.2  系统的需求分析与设计
（305）
22.3  户外流水广告牌应用系统的硬件设计
（305）
22.3.1  硬件系统模块划分
（305）
22.3.2  硬件系统的电路图
（306）
22.3.3  硬件模块基础——74LS138
（307）
22.3.4  硬件模块基础——74LS373
（307）
22.4  户外流水广告牌应用系统的软件设计
（308）
22.4.1  软件流程
（308）
22.4.2  时钟驱动模块软件设计
（309）
22.4.3  温度驱动模块软件设计
（310）
22.4.4  显示驱动模块软件设计
（312）
22.4.5  户外流水广告牌的软件综合
（317）
22.5  应用系统仿真与总结
（317）
第23章  国际象棋人机对战系统
（319）
23.1  国际象棋人机对战系统应用系统背景介绍
（319）
23.2  国际象棋人机对战系统设计思路
（321）
23.2.1  系统的工作流程
（321）
23.2.2  系统的需求分析与设计
（321）
23.3  国际象棋人机对战系统的硬件设计
（321）
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23.3.1  硬件系统模块划分
（321）
23.3.2  硬件系统的电路图
（322）
23.4  国际象棋人机对战系统应用系统的软件设计
（323）
23.4.1  软件流程
（323）
23.4.2  触摸屏和液晶显示模块软件设计
（324）
23.4.3  国际象棋规则算法模块软件设计
（330）
23.4.4  国际象棋人机对战系统的软件综合
（339）
23.5  应用系统仿真与总结
（349）
第24章  COS-Ⅱ实时操作系统
（351）
24.1  COS-Ⅱ实时操作系统应用系统背景介绍
（351）
24.2  COS-Ⅱ实时操作系统设计思路
（352）
24.2.1  系统的工作流程
（352）
24.2.2  系统的需求分析与设计
（352）
24.3  实时操作系统基础
（353）
24.3.1  典型的AVR单片机应用代码结构
（353）
24.3.2  AVR单片机中的任务、多任务和任务切换
（354）
24.3.3  AVR单片机中的资源
（355）
24.3.4  实时操作系统的内核
（355）
24.3.5  内核的调度和任务优先级
（356）
24.3.6  任务的同步
（357）
24.3.7  任务间的通信（Intertask Communication）
（359）
24.3.8  实时操作系统的中断
（360）
24.3.9  实时操作系统对AVR单片机存储器的要求
（362）

24.4  COS-Ⅱ实时操作系统的硬件设计
（363）
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24.4.1  硬件系统模块划分
（363）
24.4.2  硬件系统的电路图
（363）
24.5  COS-Ⅱ实时操作系统基础
（364）
24.5.1  内核结构
（364）
24.2.2  任务管理
（368）
24.5.3  时间管理
（371）
24.5.4  任务之间的通信和同步
（371）
24.5.5  内存管理
（373）
24.6  COS-Ⅱ实时操作系统的移植
（375）

24.6.1  COS-Ⅱ的系统结构介绍
（376）
24.6.2  ATmega128单片机的移植基础
（376）
24.6.3  ATmega128的移植过程
（377）
24.7  在COS-Ⅱ实时操作系统上编写应用代码
（383）
24.7.1  底层驱动文件bsp.c
（383）
24.7.2  任务配置文件app.c
（387）
24.8  应用系统仿真与总结
（389）
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