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《软件工程》

内容概要

本书已被列入教育部“十一五”国家级规划教材。本书介绍了软件工程的概念、原理、开发方法和技
术。全书分两部分，第一部分为基础篇，介绍软件工程的基本概念、基本结构化方法的软件开发过程
以及软件工程的项目管理，作者独特的软件工程阶段化划分方法贯穿全篇，在“案例分析”中以一个
电力应用软件的开发为例，进行各个阶段的案例分析和开发心得介绍；第二部分为提高篇，介绍软件
工程的新发展，包括面向对象技术及UML语言、基于组件的软件复用技术、敏捷软件开发等内容。附
件中给出了本书的实验内容。
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