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内容概要

详细讲解了用ZBrush、3ds Max、xNormal、Deep Paint、8monkeyLabs等软件进行次世代游戏角色和道
具创作的完整流程，全面展示了次世代模型、材质、贴图及渲染的知识和技巧《ZBrush/3ds Max次世
代游戏角色制作全解析》的配套DVD光盘内含书中案例的源文件、素材文件、参考图片，以及完整的
教学视频。本教学视频时长超过15小时，深入讲解了各步骤的操作细节和技巧。
《ZBrush/3ds Max次世代游戏角色制作全解析》适合广大数字艺术初学者、爱好者和次世代游戏从业
者阅读，也可以作为大中院校动漫专业学生的教材。
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作者简介

王康慧：
中国 CG 行业的领头人、CG 新锐艺术家、3DSMAX主讲
多幅作品入围 CCGF 最佳静帧奖
多幅作品被收录到全球顶级 CG 艺术家作品精选画册《EXPOSE'4》和《EXOTIQUE'2》。
成功举办多个高端角色讲座，其作品和教学被多家数字艺术杂志、媒体和门户网站刊登。
培养的学生遍布全球华语地区。
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