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《Windows 程序设计--用Micros》

内容概要

内容简介
本书介绍利用MicrosoftC/C十十和Visualc十＋进行Windows程序设计的技术和参考信息。首先介
绍Windows的历史，Win－
dows的概念和术语，如何控制Windows环境与用c和C十十编写简单的应用程序；然后讨论如何控
制Windows窗口，如何设计图
标、光标和位图，如何开发菜单和健加速器，如何编写使用对话框和字体的代码，如何绘制图形包括
科学图、数学图、饼形图、条形
图和线图，如何设计多媒体的程序；最后阐述使用Microsoft基础类库（MFC）开发Windows应用程序
的基本概念和技巧；书后列表
了WindowsAPI，Microsoft基础类库参考和VisualWorkbench参考与WINDIWS.H头文件参考。
供青年学生、初级程序员和中级程序员阅读使用。
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