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《VT游戏创作秘笈》

前言

从2003年发行第一本VT图书到现在，也遍访了大江南北不少地方，不知不觉中学生已经多到我到哪里
去玩都会不小心被遇到（这下不能做坏事了）。这期间有很多很多的学生出于不同的目的咨询我各种
各样的技术难题，我在每一次解答后便将该技术记录下来，久而久之也累积了相当的数量，整理之后
便将其结集成册，以供更多有需求的人参考，但因为范例的数量相当庞大，并且受到图书页数的限制
，所以这本书中只收录了平时应用最广泛且最具难度的19个范例。里面的范例都是开发游戏时经常需
要用到的各种技术，因此可以应对各个时期学习与项目开发时的需求。当然，如果您需要解决的问题
没有在本书中找到答案，也可以直接写信来问我，我不是万能的但我会尽力帮大家解答技术难题，希
望通过我们大家共同的探讨、沟通来把VT软件的所有潜能发挥出来，让大家都能随心所欲地创作出属
于自己的理想作品。另外，大家应该会发现此次收录的素材远比我之前出版图书中收录的西游记素材
要庞大得多，细心的读者应该会发现里面有我画了20多年的漫画作品主角Asaku（艾萨克）的大人与小
孩形象，以该系列形象为主角开发的正式游戏和撰写的各种类型图书非常多，通过这些可以让大家在
玩游戏的同时还能够亲自体验与学习这些游戏的相关创作过程。最后，这本书能完成要特别感谢以下
几个人。我的老婆——漫画家胡美娇老师世新大学94级——陈子朋与叶铭杨同学没有他们的帮助，这
本书就没有办法顺利完成，现在他们和我正努力编写后续的范例稿件，在此本人致上最大的谢意。
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《VT游戏创作秘笈》

内容概要

《VT游戏创作秘笈》内容简介：从2003年发行第一本VT图书到现在，也遍访了大江南北不少地方，
不知不觉中学生已经多到我到哪里去玩都会不小心被遇到(这下不能做坏事了)。这期间有很多很多的
学生出于不同的目的咨询我各种各样的技术难题，我在每一次解答后便将该技术记录下来，久而久之
也累积了相当的数量，整理之后便将其结集成册，以供更多有需求的人参考，但因为范例的数量相当
庞大，并且受到图书页数的限制，所以这本书中只收录了平时应用最广泛且最具难度的19个范例。里
面的范例都是开发游戏时经常需要用到的各种技术，因此可以应对各个时期学习与项目开发时的需求
。当然，如果您需要解决的问题没有在《VT游戏创作秘笈》中找到答案，也可以直接写信来问我，我
不是万能的但我会尽力帮大家解答技术难题，希望通过我们大家共同的探讨、沟通来把VT软件的所有
潜能发挥出来，让大家都能随心所欲地创作出属于自己的理想作品。
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章节摘录
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编辑推荐

《VT游戏创作秘笈》：必杀技一览表  1．鼠标单击位移——直线前进。  2．鼠标单击位移——路径计
算。  3．触发鼠标单击事件。  4．对话场景。  5．追踪对象。  6．判断角色相对位置。  7．抛物线与匀
速运动。  8．判断复数触发事件。  9．绝对方向位移。  10．摄影机对应绝对方向位移。  11．攻击连
续技系统。  12．角色跳跃。  13．地板滑动。  14．场景生成。  15．种植系统。  16．设置跳舞毯按键
。  17．设置太鼓按键。  18．雷达侦测。  19．八音盒制作。
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《VT游戏创作秘笈》

精彩短评

1、案例少，讲解得也一般，实用性不强，非常普通，没什么亮点
2、帮同学买的，说不错~
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