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内容概要

《UG NX 8.5快速入门教程》在内容安排上，为了使读者更快地掌握该软件的基本功能，书中结合大
量的范例对UG NX8.5软件中的一些抽象的概念、命令和功能进行讲解，通过范例讲述了一些实际生产
一线产品的设计过程。这些范例都是实际工程设计中具有代表性的例子，并且这些范例是根据北京兆
迪科技有限公司为国内外一些著名公司（含国外独资和合资公司）编写的培训案例整理而成的，具有
很强的实用性和广泛的实用性。这样安排能使读者较快地进入设计实战状态。《UG NX 8.5快速入门
教程》在主要章节中还安排了习题，便于读者进一步巩固所学的知识。在写作方式上，《UG NX 8.5
快速入门教程》紧贴软件的实际操作界面，采用软件中真实的对话框和按钮等进行讲解，使初学者能
够直观、准确地操作软件，进行学习，从而尽快地上手，提高学习效率。读者在系统学习《UG NX
8.5快速入门教程》后，能够迅速地运用UG软件来完成一般产品的零部件三维建模、装配、出工程图
、运动仿真以及动态干涉检查等设计工作。
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章节摘录

版权页：   插图：   3.6.7绘制圆角 选择下拉菜插入→曲线→圆角命令（或单击“圆角”按钮），可以在
指定两条或三条曲线之间创建一个圆角。系统弹出图3.6.9所示的“圆角”工具条。该工具条中包括四
个按钮：“修剪”按钮、“取消修剪”按钮、“删除第三条曲线”按钮和“创建各选圆角”按钮。 创
建圆角的一般操作步骤如下： Step1.打开文件D：＼u985.1＼work＼ch03＼ch03.06＼ch03.06.07＼round
comer.prt。 Step2.双击草图，单击按钮，选择下拉菜单插入→曲线→圆角命令。系统弹出“圆角”工
具条，在工具条中单击“修剪”按钮。 Step3.定义圆角曲线。单击选择图3.6.10所示的两条直线。
Step4.定义圆角半径。拖动鼠标至适当位置，单击确定圆角的大小（或者在动态输入框中输入圆角半径
值，以确定圆角的大小）。 Step5.单击中键，结束圆角的创建。 3.6.8绘制倒斜角 选择下拉菜插入→曲
线→倒斜角命令（或单击“倒斜角”按钮），可以在指定两条曲线之间创建一个斜角。 创建倒斜角的
一般操作步骤如下： Step1.打开文件D：＼u985.1＼work＼ch03＼ch03.06＼ch03.06.08＼chamfer.prt。
Step2.双击草图，单击按钮，选择下拉菜单插入→曲线→倒斜角命令。系统弹出图3.6.14所示的“倒斜
角”对话框。 Step3.选取要倒斜角的曲线。单击选取图3.6.15所示的两条直线。 Step4.定义偏置类型。
在对话框中的偏置区域的倒斜角下拉列表中选择对称选项。 Step5.定义倒斜角尺寸。在对话框的距离
文本框中输入倒斜角尺寸值为25（或者在动态输入框中输入倒斜角尺寸值）。 Step6.单击中键，结束
倒斜角的创建。 3.6.9绘制矩形 选择下拉菜单插入→曲线→矩形命令（或单击“矩形”按钮），系统弹
出图3.6.17所示的“矩形”工具条，可以在草图平面上绘制矩形。在绘制草图时，使用该命令可省去绘
制四条线段的麻烦。共有三种绘制矩形的方法，下面将分别介绍。 方法一：按两点——通过选取两对
角点来创建矩形，其一般操作步骤如下： Step1.选择方法。选中“按2点”按钮。 Step2.定义第一个角
点。在图形区某位置单击，放置矩形的第一个角点。
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编辑推荐

《UG NX 8.5快速入门教程》内容全面，条理清晰，范例丰富，讲解详细，可作为广大工程技术人员
的UG快速自学教程和参考书，也可作为大中专院校学生和各类培训学校学员的UG课程上课或上机练
习教材。
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精彩短评

1、这本书比较适合UG的初学者，书中的讲解较详细，绘图实例较多，对于掌握UG起到一定的作用
2、能看的懂，能再详细点就好了
3、价格挺便宜的，只是对还要支付运费不满意，如果免邮的话就更完美了。纸的质量不是很好，很
轻，颜色是黄色的，疑似盗版。
4、适合初学者使用，值得买。
5、过去半个月了，里面说的很详细不错
6、不错，书的质量也还行，发货速度很快，昨天买今天就到了
7、现在CAD软件的教材质量普遍不高，之前买过好几本，都觉得不满意。但是这本书我很满意，对
于UG基本操作讲解很详细，并且后面有实例可以做。学完之后提高很快，基础内容问题不大了，以
后可能会继续买专业方向的教材学习。
8、不错  初学还可以。。。。
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