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内容概要

IP协议已经成为当今占统治地位的
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9.2.2令牌环的帧格式
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9.3FDDI和令牌环
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第10章 点到点协议
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10.1.1全双工、半双工和单工
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10.2拨号连接和租用线路
10.3PPP概述
10.4链路控制协议
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10.5鉴别
10.5.1 PAP： 口令鉴别协议
10.5.2 CHAP： 质询握手鉴别协议
10.5.3EAP： 可扩展的鉴别协议
10.6网络层控制协议
10.6.1IP控制协议（IPCP）的
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10.6.2无编号链路的问题
10.7帧格式和IP封装
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第11章 帧中继
11.1广域“云”技术的发展
11.2TDMWAN的可伸缩性问题
11.3帧中继特性
11.4帧格式
11.5本地管理接口协议
11.6IP封装
11.7帧中继网络编址需要考虑的事项
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注释
第三部分 基于标准的IP路由协议
第12章 路由知识导论
12.1 编址和路由之间的关系
12.2路由协议的作用和类型
12.2.1距离－向量路由协议
12.2.2链接－状态路由协议
12.2.3静态路由
参考文献
注释
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14.1互连技术介绍
14.2聚合
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14.4.1静态和默认路由
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参考文献
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与使用
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