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内容概要

内 容 提 要
本书全面系统地介绍多媒体技术、多媒体系统的基本知识、基本原理和应用
技能。全书共分十章，分别介绍多媒体技术、多媒体系统硬件和软件、音频、视频信
息的处理和压缩、立体动画技术，光盘原理和CD－ROM技术、超文本和超媒体技
术、多媒体网络通信技术、虚拟现实技术及其应用。每章后面还配有思考题和
习题。
本书可作为本科生、大专生、高职生以及成人教育、继续教育等学生学习多媒
体课程的教材和参考书，同时也可供有关教师、研究人员和工程技术人员参考。
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