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非常好的入门书籍，同时讲解了jdk8的新特性。讲解非常细非常好的一本书
2、第6章 方法和类详解专家解答。“注意，签名不包含返回类型，因为java不使用签名进行重载解析
。”，原文为：Notice that a signature does not include the return type, since it is not used by Java for overload
resolution. 因此，应是“因为java不使用返回类型进行重载解析。”未完待续...

Page 11



《Java 8编程入门官方教程》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu111.com

Page 12


