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《软件测试实战》

内容概要

软件测试的核心是测试思维，你的思维能深入到什么程度，测试就能做到什么程度。本书是一本软件
测试的入门图书，作者通过一个简单而又是大家耳熟能详的软件测试项目，全程展示了一个测试项目
的完整的思考过程，突出测试思维的训练，强调处理实际问题的解决方法。 本书面向欲迈入软件测试
行业的初学者，对刚刚接触软件测试或者有意从事软件测试工作的朋友，是一本不可多得的指导性书
籍。
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编辑推荐

　　软件测试的核心是测试思维，你的思维能深入到什么程度，测试就能做到什么程度。本书是一本
软件测试的入门图书，作者通过一个简单而又是大家耳熟能详的软件测试项目，全程展示了一个测试
项目的完整的思考过程，突出测试思维的训练，强调处理实际问题的解决方法。 本书面向欲迈入软件
测试行业的初学者，对刚刚接触软件测试或者有意从事软件测试工作的朋友，是一本不可多得的指导
性书籍。
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《软件测试实战》

精彩短评

1、烂书一本，作者写作没有逻辑，该重点说明的没有重点说明，说明了的由逻辑不清
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精彩书评

1、各位好，我是作者蔡为东，谢谢你的关注和阅读。如果对于这本书有什么问题和建议，欢迎和我
联系。我的邮件是：Our_TestTip@hotmail.com，微博是http://weibo.com/weidong2011。我也会不定期地
回到这里看留言。谢谢。
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