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内容概要

本书详细介绍了开发计算机报警监控图形系统所需的关键技术以及解决方法。这些技术包括：报警监
控图形系统的组成和框架设计，注册信息数据的组织和管理，报警平面图形的灵活显示，数据的打印
，串行端口通信，多线程技术等。对于每一个模块的实现都给出了详细的代码和代码说明。对于从
事windows GUI程序开发的人员，在各种应用系统的开发中也经常会遇到这些技术难题，相信本书会
对读者有所帮助。
    本书适合于从事报警监控图形系统、CAD系统、GIS系统等各种应用系统开发的技术人员使用，也
可作为从事计算机软件应用研究的大专院校师生的参考书。
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精彩短评

1、还行吧，
2、还不错，不过作者有点凑页数，价格也贵了点
3、还是蛮快的，不过我要求是周一至周五送达，怎么周日就过来了呢，幸好当天有同事在公司
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