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内容概要

GeoGebra是一款免费的数学教育软件，它是由美国佛罗里达州亚特兰大学的数学教授Markus
Hohenwarter设计的，软件架构思路非常清晰，GeoGebra一词由几何（Geometry）与代数（Algebra）两
个词构成，按照当代中国数学教育的基本理念来说：数形结合。目前GeoGebra已经相当成功，其原因
可归结如下三个重要因素：首先，由于开源的特征，GeoGebra功能不断增强，现在的GeoGebra不只局
限于代数与几何了，扩展到统计、微积分和逻辑运算等方面，数学操作方面的功能已经非常强大。其
次，软件设计定位于数学教育，非常重视界面的简洁和操作方便，重视运用于数学课堂教学的演示，
这对数学教育工作者带来极大的方便。最后，软件设计者出于推进全球数学教育的博大情怀，让这个
“好货”免费，使得该软件在全球广泛传播，各种语言版本众多。这样，在国际上获得无数赞誉，赢
得人们对软件编写人员的深深敬意。
GeoGebra主要功能有：
创建数学对象功能：通过鼠标操作或输入指令操作创建（绘制）数学对象（如画出图像），常常同时
得到对象的一些代数特性。
数学运算功能：通过鼠标操作或输入指令得到数学运算的结果（如求出方程的根、得到逻辑判断等）
，但不呈现运算的过程。
演示功能：对创建数学对象的颜色、标签等进行设置，设置文本、动态旋转等用于演示。
GeoGebra操作的基本特征是：
鼠标点击工具图标操作：由鼠标点击工具图标，在绘图区创建几何对象，同时在代数区自动得到相应
几何对象的某种代数性质和标签，或在运算区得到运算结果，或在表格区创建表格等。
键盘输入指令操作：在指令输入框输入指令，按下“Enter”后，可在绘图区（或3D绘图区）得到几何
对象，同时在代数区自动得到相应几何对象的代数性质。在指令输入框输入运算式得到运算结果，在
运算区输入指令或运算式得到运算结果等。
对话框操作：在弹出的对话框中，或对选项进行选定，或在输入框中输入相关指令。此操作常常用于
对象（包括但不限于数学对象）的设置。
目前的GeoGebra 5.0版本具有强大功能，具体操作方法、操作指令和操作技巧的体量变得很大，数学
教育工作者和数学学习者需要对基本操作加以梳理，使之更高效地操作软件，本书就是这样一本入门
级基本操作指南，力图尽可能较全面地介绍一个个最基本的操作， 这些“基本动作”为软件操作打下
基础，操作方法（指令）条理清晰，检索方便，举例配图直观明了，易于理解。
为了不使篇幅过大，对于操作流程类同，仅仅是对象略加变化的操作，只会给出提示，而不一一举例
，也给您一个模仿性操作的机会，在能够说明清楚情况下，可能将多个操作放在一个图中。至于您面
临的操作任务需要各个不同基本操作的组合，以及类别众多的问题解决，与数学课程的整合，在数学
课堂教学中的运用等方面内容，本书也不阐述了。
由于GeoGebra是免费的，在搜索引擎上容易找GeoGebra并下载，本书以简体中文版5.0.150为操作版本
，版本仍不断更新中。由于推进GeoGebra更新的人员不同，安装包可能略有差异，不影响软件的安装
、使用和自动更新。
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