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《Python语言程序设计》

内容概要

本书采用“问题驱动”、“基础先行”和“实例和实践相结合”的方式，讲述如何使用Python语言进
行程序设计。本书首先介绍Python程序设计的基本概念，接着介绍面向对象程序设计方法，最后介绍
算法与数据结构方面的内容。为了帮助学生更好地掌握相关知识，本书每章都包括以下模块：学习目
标，引言，关键点，检查点，问题，本章总结，测试题，编程题，注意、提示和警告。
本书可以作为高等院校计算机及相关专业Python程序设计课程的教材，也可以作为Python程序设计的
自学参考书。
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精彩短评

1、好烂，很多都没有教到，线程什么的都没有
2、内容没什么可看，但是有大量的书后练习不错 就当培养数学功底
3、入门基础
4、蛮好的，对于文科生来说还是比较便于理解。
寒假又复习一遍。
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