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章节摘录

版权页：   插图：   2.4.4有状态会话Bean的注意事项 如果使用不恰当，有状态会话Bean容易带来性能问
题。在使用有状态会话Bean时，需要注意下列几点： 存放尽量少的数据 如果在有状态会话Bean中存储
的数据量较大，当客户端数量增多时，会占用服务器的大量内存。虽然EJB容器提供了钝化功能，但
因为每个有状态会话Bean实例占用的内存较大，所以更容易使容器进行钝化，而磁盘IO是很慢的，频
繁的钝化和激活会使性能急剧下降。另外，多个EJB容器集群时，需要在容器之问复制有状态会话Bean
的状态，每个有状态会话Bean实例占用的空间越大，需要的网络传输量就越大，所需的时间也就越长
。因此，需要确保有状态会话Bean中存储的数据尽可能少，例如只存储实体的主键而不是整个实体。 
配置钝化 EJB容器一般都提供了钝化的配置项。需要优化这些配置，在内存满足要求的情况下尽量使
容器不要钝化有状态会话Bean实例，因为钝化和激活影响速度，也就是使用空间换时间的策略。 一定
标记@Remove方法 当确定不再需要有状态会话Bean的实例时，一定要显式的删除实例。因为标
记@Remove的方法执行完毕后，EJB容器会删除有状态会话Bean的实例，所以在能够完成全部任务的方
法上一定要标记@Remove注解。如果有状态会话Bean没有任何方法标记@Remove，则客户端不再需要
的实例很可能会等待第一次超时，然后被钝化，然后再等待第二次超时，才能被销毁，这白白浪费了
大量的资源。 替代方案 EJB容器为有状态会话Bean提供了自动的状态维护和钝化、激活等机制，使用
非常方便，但是由于潜在的性能问题，有时可以考虑使用其他的替代方案。首先考虑是否必须维护会
话状态，如果能够用无状态的对象代替，就不要采用有状态会话Bean的方案。当必须维护会话状态时
，也可以采用由客户端维护的方式，比如使用Servlet的HttpSession就经常可以代替有状态会话Bean。
2.5 调用会话Bean 会话Bean用于封装业务逻辑，是唯一一种可以被客户端调用的EJB。几乎所有的Java
组件都可以作为会话Bean的客户端，比如一般的Java SE程序、Servlet（JSP）或其他的EJB都可以访问会
话Bean。如果会话Bean的业务方法标记为WebService，则非Java平台的客户端也可以访问。
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