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《WebRTC权威指南》

内容概要

WebRTC和标准主要作者联袂撰写，互联网实时通信技术的*威指南
全方位深入解读标准的方方面面，阐释WebRTC相关概念、技术及*佳实践，包含大量的演示应用、示
例代码、各类数据和图表 ??
本书是互联网实时通信开发者和技术决策者的*威参考指南。作者Daniel C. Burnett博士是WebRTC标准
的主要作者，在书中对标准的方方面面做了精确到位的介绍。Alan Johnston 博士则是今日通信业核心
标准SIP的主要作者，多年的行业实践和全局视野让他能够深入浅出地给出WebRTC相关技术问题和发
展方向的真知灼见。
本书循序渐进地介绍了WebRTC，阐述了诸如本地媒体、信令等概念，并通过独立可运行的演示程序
来介绍对等连接。此外，还详细描述了浏览器媒体协商过程，如何使用Wireshark来监控WebRTC协议
的注意事项以及例子捕捉等。书中给出了大量示例代码、各类数据和图表，所有的代码都可以
在http://webrtcbook.com/code3.html免费下载，你还可以在http://demo.webrtcbook.com上试用。
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