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《解析3D打印机》

内容概要

国内第一本从硬件、软件和升级三个维度全面解析各类开源3d打印机的基本原理和技术细节的著作，
不仅详细讲解了3d打印机的结构、固件、分层工具、应用软件、热熔丝的种类、使用技巧，而且还详
细讲解了常见3d打印机的调试、使用、升级和维护，以及3d打印模型的设计。本书强调动手实践，包
含多个实战案例，3d文字、多模型混搭、迷你相扑机器人等，不仅教读者如何打印各类物品，而且能
启发读者diy属于自己的3d打印机。
《解析3d打印机：3d打印机的科学与艺术》分为三部分。第一部分（第1～3章）介绍3d打印机的工作
原理、常见类型、选购方法、3d打印机的机械和电子器件、常用分层和控制软件、校准打印机的设置
和操作等。第二部分（第4～9章），此部分涵盖与3d模型矢量图绘制和操作、模型的合并和消除、文
件导入/导出、网格处理、模型混搭等相关的多种工具及技术运用技巧：讲解如何利用thingiverse
和google 3d模型库查找并共享3d模型；介绍3dtin和tinkercad（基于web的实体建模软件），并制作一个
外星侵略者模型；利用inkscape、openscad、meshlab、meshmixer制作多种复杂模型，诸如3d文字、蒸
汽朋克军舰、迷你相扑机器人、发条双足机器人、行走的石像鬼、行走的矮人等。第三部分（第10章
）揭秘如何通过机械部件、电子器件等进行3d打印机升级。附录给出维护和故障排除的技巧，以及3d
打印机相关的资源。
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2、工具书还不错
3、入门书
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