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内容概要

本书根据使用3ds Max 2014进行三维制作的流程和教学制作经验编写而成，并精心设计了非常系统的学
习体系。全书共分为16章，分别介绍了3ds Max软件安装与基础知识、标准基本体与修改、二维线形与
二维线形转三维对象的方法、高级建模技法、建筑基本体建模技法、认识材质编辑器、3ds Max摄像机
与灯光、Vray摄影机与灯光、VRay材质、VRay真实材质的表现、VRay渲染与输出以及3ds Max结
合VRay制作的客厅、卧室、餐厅、标准间、办公楼等多个经典效果图的表现技法。
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作者简介

张传记，自2002年以来，参与并写作了多本3ds Max&VRay方面的图书，有些已作为高职高专等院校的
教材。
徐丽，从2002年至今一直从事图形图像类图书写作和教学，在青岛城市精英电脑培训学校做讲师。在
工作期间，担任一些工装、家装效果图的设计、绘制与施工等。
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