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内容概要

Alias／Wavefrollt是世界第一流的软件公司，尤其是它的Maya软件更是为艺术工作者、动画制作工作人
员等提供了优秀的动画制作工具，它强大的图形化操作界面和自由的造型工具，让用户能随意创建出
任何传神的造型及具有震撼性的视觉效果，深受用户的欢迎。
本书详细讲解了 Maya各菜单的命令使用，制作动画的过程和方法以及 Maya 3．0的新增功能。本书所
涉及的实例，使读者能更加牢固地掌握造型和制作动画的过程与技巧。随书所配的光盘，可让读者欣
赏本书所制作的动画范例，更能使读者轻松学会这一软件的使用方法。
本书结构清晰、图文并茂、范例丰富，不仅适合大专院校和相关培训班作为教材使用，还是三维动画
爱好者的一本好教材。
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书籍目录

第1章 动画控制
1．1 动画控制的工具
1．1．1 传输控件
1．1．2 时间滑块
1．1．3 范围滑块
1．2 动画控制的设置
第2章 关键帧
2．1 设置关键帧
2．1．1 制作一个关键帧动画
2．1．2 从提示行设置关键帧
2．1．3 Set Key Options对话框
2．1．4 关键帧的设置
2．2 故障关键帧
2．3 自动设置关键帧
2．4 控制当前关键帧
2．5 设置被驱动关键帧
2．5．1 设置被驱动关键帧对话框
2．5．2 设置被驱动关键帧的实例
2．6 快捷键
2．7 在属性编辑器中设置关键帧
2．8 使用通道控制对话框
2．9 编辑关键帧
第3章 图形编辑器
3．1 处理动画曲线
3．2 图形编辑器菜单栏
3．2．1 Edit菜单
3．2．2 Curve菜单
3．2．3 View菜单
3．2．4 Select菜单
3．2．5 Tangents菜单
3．2．6 Keys菜单
3．3 图形编辑器工具栏
3．3．l 移动最近关键帧工具
3．3．2 插入关键帧工具
3．4 图形编辑器图形视图
3．5 使用关键帧表
3．5．l 使用关键帧表编辑动画
3．5．2 使用关键帧表外廓线
3．5．3 关键帧表视图区
3．5．4 设置关键帧表的执行选项
第4章 路径动画
4．l 创建路径动画
4．l．l 创建路径动画的方法
4．1．2 路径选项对话框
4．2 沿一条路径设计动画
4．3 沿着曲面上的曲线播放动画
4．4 在一条路径上将动画排列成直线
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4．4．l 在路径上定位一个物体
4．4．2 在路径曲线上给物体一个方位
4．5 使用运动路径标记
4．5．l 创建并编辑位置标记
4．5．2 创建并编辑方位标记
4．5．3 编辑标记的设置
4．6 设置一个路径关键帧
4．7 使用流动路径物体函数
第5章 使用声音及播放动画
5．1 使用声音
5．1．1 输入声音
5．1．2 显示声音
5．1．3 播放声音
5．2 预览动圆
5．2．1 设置播放选项
5．2．2 最大化播放执行
5．2．3 快速播放动圆
第6章 粒子
6．1 布置粒子
6．1．1 创建粒子
6．1．2 放置粒子
6．2 编辑粒子的属性
6、3 激活粒子的运动
6、4 选择粒子的外形
6．4．1 将粒子作为点显示
6．4．2 将粒子作为多点显示
6．4．3 将粒子作为线条显示
6．4．4 将粒子作为多线条显示
6．4．5 将粒子作为子画面显示
6．4．6 将粒子作为球体显示
6．4．7 将粒子作为数字显示、
6．4．8 将粒子作为油滴表面显示
6．4．9 将粒子作为云显示
6．4．10 将粒子作为晶管显示
6．5 使用灯光、反射、折射和阴影
6．5．1 增加反射、折射和阴影
6．5．2 对移动的粒子使用灯光
6．6 设置粒子颜色
6．7 设置粒子的不透明性
6．8 设置粒子的生命周期
6．8．1 增加并设置一个每个对象的生命周期
6．8．2 为生命周期赋值
6．9 在每个粒子上设置属性
第7章 发射器
7．1 发射器的含义
7．2 创建发射器
7．3 编辑发射器的属性
7．4 编辑被发射粒子的属性
7．5 复制发射器

Page 4



《Maya 3.0 动画（内附光盘》

7．6 创建先进的发射器效果
7．6．l 连接发射器和粒子
7．6．2 从点发射器的不同点进行有变化的发射
7．6．3 使用纹理给发射物上色或放缩发射率
7．6．4 使用发射物随机数
7．6．5 从NURBS曲面上较平稳地传播发射物
7．6．6 发射粒子到一个被发射的粒子物体的局部空间
7．6．7 获得从NURBS曲面发射的粒子的UV坐标
7．6．8 为发射粒子的粒子获得ID
第8章 场
8．1 场的含义
8．2 创建场的方法
8．3 编辑场的属性
8．3．1 使用工作空间操作器设置场的属性
8．3．2 复制场
8．4 场的种类
8．4．1 空气场
8．4．2 拖动场
8．4．3 重力场
8．4．4 牛顿场
8．4．5 半径场
8．4．6 扰动场
8．4．7 统场
8．4．8 矢量场
第9章 粒子碰撞和目标
9．1 粒子碰撞
9．1．1 粒子碰撞一张曲面
9．1．2 编辑粒子碰撞属性
9．1．3 在接触中发射、杀死或劈裂粒子
9．2 目标
9．2．1 目标的含义
9．2．2 创建目标
9．2．3 编辑目标的属性
9．2．4 激活目标的行为
第10章 柔体和弹簧
10．1 柔体
10．1．1 柔体的含义
10．1．2 生成柔体
10．1．3 复制柔体
10．2 柔体的特殊用法
10．3 弹簧的含义及创建方法
10．3．l 创建弹簧的条件
10．3．2 创建弹簧的方法
10．4 编辑弹簧的属性
10．4．1 设置弹簧的属性
10．4．2 创建后增加或删除弹簧
10．4．3 编辑弹簧的净长弹性系数和阻尼系数
10．5 修改播放中存在的问题
第11章 刚体及其约束运动
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11．l 刚体的含义及生成方法
11．1．1 刚体的含义
11．1．2 生成刚体
11．2 编辑刚体及其解算器的属性
11．2．l 编辑刚体的属性
11．2．2 编辑刚体解算器的属性
11．3 控制复杂的运动和力
11．3．1 将推进力用到刚体上
11．3．2 接合刚体动力学和关键帧
11．3．3 获得速度力和碰撞上的数据
11．4 将刚体动画转变为关键帧动画
11．5 使用多个解算器隔离碰撞
11．6 解决刚体中存在的问题
11．7 创建刚体约束运动
11．8 编辑约束运动
11．9 使用多约束运动
第12章 播放动力学及特殊效果
12．1 播放动力学
12．1．l 设置动态对象的初始状态
12．1．2 使用动力学节省播放时间
12．1．3 使用动力学动画的前导时期
12．1．4 刷新指定对象的动态动画
12．2 动态关系编辑器
12．2．1 进连接
12．2．2 连接到一个对象的所选场或发射器上
12．3 特殊效果
12．3．1 创建粒子火效果
12．3．2 创建粒子流动效果
12．3．3 创建粒子烟效果
12．3．4 创建焰火效果
12．3．5 创建闪电效果
12．3．6 创建粉碎效果
12．3．7 创建表面流效果
12．4 先进的粒子概念
12．4．l 粒子属性．
12．4．2 使用一个斜纹理设置粒子属性
12．4．3 控制复杂的运动和力
12．4．4 控制粒子动力学的执行时间
12．4．5 将活动的几何形体应用到粒于上
12．4．6 复制粒子对象
12．4．7 输出粒子数据
第13章 预览场景
13．l 预览场景
13．1．l 预览整个场景或场景中的一部分
13．1．2 调整和预览物体
13．1．3 预览物体被分隔
13．1．4 预览粒子及其动作
13．1．5 预览纹理
13．2 灯光、阴影和灯光效果
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13．2．1 灯光类型
13．2．2 光的生成及属性
13．2．3 光的目标、视图和操纵器
13．2．4 控制光的位置及确定光照方向
13．2．5 控制光照亮的物体表面
13．2．6 视觉光效
13．2．7 照射雾
第14章 材质、视图与背景
14．1 材质与物体曲面
14．1．l 曲面、体积和置换
14．1．2 材质的可视部分
14．1．3 设置曲面的质量
14．1．4 创建和定义曲面材质
14．1．5 在单一的曲面上连接材质
14．1．6 模拟真实的材质
14．1．7 加快曲面渲染速度
14．2 关于曲面的问题解答
14．3 照相机与视图
14．3．l 创建照相机和视图
14．3．2 照相机视图及视图向导
14．3．3 照相机图标及操纵器
14．3．4 照相机的初始化
14．3．5 设置照相机视图
14．3．6 保存和装载照相机视图
14．3．7 快速渲染照相机视图
14．4 背景和气氛
14．4．1 背景
14．4．2 气氛
第15章 实例
15．1 使用Trax工具制作非线性人物动画
15．2 使用Trax
15．2．1 创建剪辑
15．2．2 编辑剪辑
15．2．3 查看剪辑
15．2．4 使用剪辑库
15．2．5 创建姿态
15．2．6 使用姿态库
15．2．7 Trax工具中新的MEL命令和DG结点
15．3 片头动画制作
15．4 动态造型动圆效果
15．5 路径动画效果
附录 Maya3．0新增功能
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