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《人工智能原理及应用》

内容概要

《人工智能原理及应用》从人工智能的应用角度出发，系统介绍了人工智能的基本原理、方法和应用
技术，包括知识的表示、确定性推理和搜索策略，以及不确定性推理方法、机器学习和计算智能，并
介绍了人工智能的应用研究和最新研究进展。读者在理论学习的同时，可以进行仿真和应用实验，有
助于对人工智能原理的理解，掌握其技术应用方法。《人工智能原理及应用》后附有详细的实验指导
。
《人工智能原理及应用》理论讲解深入浅出，通俗易懂，原理讲解与技术应用紧密结合，适合自动化
、计算机、电子商务、电子政务及信息管理等专业的教学和自学，亦可供相关领域的科研人员和工程
技术人员参考。
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