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内容概要

本书通过大量案例全面讲解了Swift语言开发，包含常量与变量、运算符和表达式、数据类型、数据类
型转换、字符串类型、语言的元组类型、可选类型、数组、字典、控制语句、函数、闭包、类与结构
体、属性、方法、下标、继承、构造器、析构器、扩展、协议、内存管理等，每章均配有同步习题，
由浅入深，循序渐进，最后通过iPhone计算器应用的开发带领读者进行了开发实战。
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精彩短评

1、讲的较浅,直接看官方文档应该更好.
2、太浅显，适合在校大学生初学编程那种人阅读
3、纸上得来终觉浅 须知此事要躬行 ^ ^
4、质量还是不错的，swift提供了一些不错的语言特性
5、在图书馆浏览了一遍，其实相当于稍作修改的中文版《The Swift Programming Language》，加上一
个计算器的 toy app。
6、简单的介绍
7、还不如另外那本翻译的官方文档⋯
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精彩书评

1、本书其实就是把官方文档中那些比较重要的概念扒了出来讲解一下，其中有些概念还不深入。又
在本书最后添加了一个样例APP，居然还敢卖这么高的价钱。想学Swfit还是老老实实去看官方的文档
的吧，中文翻译版也由很多网友放到了Github上。本书真心不值得购买。
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