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内容概要

PaaS（平台即服务）正在对Web和移动开发者产生巨大的吸引力。但是，随着新PaaS供应商的出现，
以及现有供应商对其产品特性的持续升级，要知晓PaaS可以提供什么就成为一件比较困难的事情。本
书从开发者的视角对PaaS进行了透彻介绍，带领读者领略不同的PaaS模型，并且对Google App Engine
、Windows Azure、Heroku、Cloud Foundry等供应商的不同类别的服务进行分解和分析。
《PaaS程序设计》全面展示PaaS如何帮助你专注于创造性的应用开发，而不是将时间花费在担心那些
技术的运维问题上，不管你是创业家还是大型企业研发团队的成员，都会从中受益。
介绍云从IaaS和DevOps到PaaS的发展轨迹。
学习如何通过PaaS将共享Web托管的简便性和专有主机托管的可控性结合在一起。
探讨可移植和不可移植PaaS方案的利弊。
将最佳实践应用于迁移遗留代码到PaaS，并且理解这个过程中可能遇到的挑战。
从头开始为PaaS编写REST风格的元服务。
采用PaaS构建移动应用，并且通过后端服务进行扩展。
审视主流PaaS供应商当前可以提供的核心服务。
了解PaaS不能发挥作用的场合。
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精彩短评

1、比较浅，但是里面对各个laas和paas平台的对比不错，参考书
2、开发人员饱受系统运维奇怪问题侵扰，亟待解救
3、感觉关于PaaS什么都讲了，读完了，却又觉得什么都没讲。。。大概是因为PaaS本身的定位非常的
尴尬，在这个概念下，现在看来，没有啥实质性的进展吧
4、休闲科普读物，快速翻翻就好了⋯⋯
5、IaaS和SaaS的书籍相对较多，但是讲解PaaS的还是蛮少的，作者是AppFog的创始人，所以见解还是
非常独特的。
6、大家别买啊⋯22.5买了个电子书，简直就是骗钱的！！！
7、当下创业已经离不开PaaS平台了，所以问题是用哪个平台，怎么用，书里试图给出答案，但可惜这
非常难，而且各个平台也在不断变化，终究还是得靠创业者自己的分析和判断。
8、讲的很浅。对比各种产品的优劣。书也很薄，翻翻就可以了。
9、快速翻翻就好了，可以初步了解一些概念和业界产品
10、当PaaS实施手册的快速check list，五星。当PaaS学习手册，一星。
11、介绍了PaaS平台的好处，如何在PaaS平台做一些开发，以及PaaS平台的历史。但是没有讲如何去
开发PaaS平台，所以这本书应该叫“在PaaS进行程序设计”。
12、科普读物
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章节试读

1、《PaaS程序设计》的笔记-第9页

        2006年随着AWS的发布，创业公司节省了大量购买数据中心的钱；继而投资者可以给更多的创业
公司投资。

2、《PaaS程序设计》的笔记-第59页

        - 资产托管：对象存储 over 文件存储
- 会话管理：加密会话cookie，NoSQL会话存储，SQL会话存储
- 缓存：分布式缓存，Redis，MangoDB over 磁盘访问 （建立中心缓存存储）
- 异步处理
- SQL与NoSQL
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