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《零基础学Java 第4版》

内容概要

本书一共分为四篇，共25章，循序渐进地讲述了Java语言的语法规则，Eclipse和MyEclipse开发环境的使
用，从基本概念到具体实践、从入门知识到高阶主题、从语法语义到数据结构和算法都进行了详细的
阐述，主要包括运算符、表达式、分支语句、循环语句、函数、数组、字符串、类、对象、包、继承
、多态、封装、枚举、反射、标注、泛型、类加载器、动态代理、多线程、文件的操作和访问、数据
的操作、数据的存储、Java数据结构、XML文件的创建和解析、数据库的连接、网络编程和界面的设
计等知识点。
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19.4.3有关Eclipse的编译报错的原因
19.5小结
19.6习题
第20章Swing组件与布局管理器
20.1什么是Swing编程
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20.2MVC设计模式基础
20.3简单框架设计及实例
20.3.1创建一个空白的框架
20.3.2创建框架的其他工作
20.4简单图形按钮控件的设计及实例
20.4.1Swing中的按钮控件
20.4.2按钮的模型
20.4.3添加普通按钮
20.4.4添加单选按钮
20.4.5添加复选框
20.4.6ToggleButton按钮
20.5简单文本输入组件的设计及实例
20.5.1文本域
20.5.2密码域
20.5.3文本区域
20.6展示类组件的设计及实例
20.6.1标签组件
20.6.2选择组件
20.6.3菜单组件
20.6.4对话框的种类及用法
20.7复杂布局管理器的种类及用法
20.7.1箱式布局的设计
20.7.2网格组布局的设计
20.7.3流布局的设计
20.7.4边界布局的设计
20.8通过实例熟悉Swing编程
20.9常见疑难解答
20.9.1如何处理菜单的启用和禁用功能
20.9.2如何编写快捷键的程序
20.10小结
20.11习题
第21章JDBC及其应用
21.1数据库基础知识
21.1.1什么是数据库
21.1.2数据库的分类及功能
21.1.3关系数据库的设计
21.1.4数据库设计技巧
21.2JDBC的基础概念
21.2.1JDBC驱动程序的分类
21.2.2利用Java到数据库协议方式连接数据库
21.2.3利用Java到本地API方式连接数据库
21.2.4利用JDBC-ODBC方式连接数据库
21.3关于SQLServer数据库基础操作
21.3.1什么是支持SQL语言的数据库
21.3.2通过SQL语言如何操作数据库
21.3.3安装SQLServer
21.3.4高级SQL类型
21.3.5使用SQL创建数据库
21.4JDBC基本编程
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21.4.1如何建立数据库
21.4.2如何操作数据库
21.4.3加载合适的数据库驱动程序
21.5关于JDBC的高级操作
21.5.1什么是事务处理
21.5.2事务处理的过程演练
21.5.3预查询
21.5.4使用JDBC的注意事项
21.6常见疑难解答
21.6.1操作数据库的具体步骤是什么
21.6.2数据库中的视图、图表、缺省值、规则、触发器、存储过程的意义
21.7小结
21.8习题
第22章Applet设计
22.1Applet的基本概念及生命周期
22.2Applet的多媒体处理
22.2.1声音处理
22.2.2图像处理
22.3浏览器与Applet的设计
22.3.1如何将Applet嵌入浏览器
22.3.2如何使用Applet类编程
22.3.3如何用Applet控制浏览器
22.4Applet的安全
22.5一个Applet的综合实例分析
22.6常见疑难解答
22.6.1浏览器如何运行Applet
22.6.2有关Applet无法在IE中显示问题的解答
22.7小结
22.8习题
第23章网络编程基础
23.1网络基础知识
23.2TCP/IP协议和UDP协议
23.2.1IP协议和IP地址
23.2.2TCP协议和端口
23.2.3客户端/服务器通信模型
23.2.4UDP协议
23.3端口与套接字
23.4TCP程序设计基础
23.4.1如何设计TCP程序
23.4.2一个简单的例子
23.5UDP程序设计基础
23.5.1如何设计UDP程序
23.5.2一个简单的例子
23.6如何设计网络程序
23.6.1单向通信综合实例
23.6.2双向通信综合实例
23.7常见疑难解答
23.7.1TCP和UDP的区别
23.7.2什么是TCP/IP协议，分为几层，什么功能
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23.8小结
23.9习题
第四篇Java语言程序设计实例与面试题剖析
第24章学校管理系统
24.1开发背景
24.2需求分析
24.3登录界面的设计
24.3.1登录界面的分析
24.3.2登录界面的代码实现
24.3.3登录界面的运行
24.4主菜单界面的设计
24.4.1主菜单界面的分析
24.4.2主菜单界面的代码实现
24.4.3主菜单界面的运行
24.5数据库系统的设计
24.5.1数据库中表的创建
24.5.2数据库中的代码段
24.6学生信息系统界面的设计
24.6.1学生类的设计
24.6.2存储类的设计
24.6.3学生信息系统界面的代码实现
24.7教师信息系统界面的设计
24.7.1教师类的设计
24.7.2存储类的设计
24.7.3教师信息系统界面的代码实现
24.8领导信息系统界面的设计
24.8.1领导类的设计
24.8.2存储类的设计
24.8.3领导信息系统界面的代码实现
24.9小结
第25章面试题
面试题1Java的引用和C++的指针有什么区别
面试题2类和对象有什么区别
面试题3说明private、protected、public和default的区别
面试题4Java可以用非0来代表true吗
面试题5StringBuffer和StringBuilder存在的作用是什么
面试题6二维数组的长度是否固定
面试题7符合什么条件的数据集合可以使用foreach循环
面试题8如何序列化和反序列化一个Java对象
面试题9如何使用Java的线程池
面试题10如何利用反射实例化一个类
面试题11TCP协议的通信特点是什么
面试题12请简述JDBC操作数据库的编程步骤
面试题13如何使用连接池技术
面试题14简述接口和抽象类的区别
面试题15如何理解Java中的装箱和拆箱
面试题16根据代码判断创建的对象个数
面试题17分析循环程序的运行结果
面试题18可以返回最大值的方法
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面试题19关于垃圾回收的疑问
面试题20线程问题：找出代码中的错误
面试题21关于ArrayList、Vector、LinkedList的问答题
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精彩短评

1、前面的部分讲解很不错  简单易懂  适合入门   后面几张讲解太粗略  跳的太快了  对于真的刚开始
学JAVA   这本书可以看看  网络编程  GUI编程  及数据库   再找些详细的书比较好
可能我们学校图书馆书源不对吧  书里面我看到的出现了三处问题 。
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