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内容概要

《Visual Basic.NET程序设计》由周霭如、林伟健、解晓萌编著，从高级语言程序设计的基本规律出发
，介绍了Visual Basic.NET语言的基本概念和编程技术。《Visual Basic.NET程序设计》其分为11章。第1
章至第6章以控制台程序介绍了面向过程和面向对象程序设计的基本原理和方法。第7章至第10章介绍
了应用.NET框架的界面设计技术、文件应用和访问数据库技术。第11章通过两个综合用例，详细介绍
了VisualBasic.NET应用程序开发的思路、过程和技术。
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章节摘录

版权页：   插图：   面向对象程序设计是一种先进的程序设计方法，它把数据和对数据的处理封装在一
起。具体地说，它采用数据抽象和信息隐藏技术将需处理的数据对象和对数据对象的操作抽象成类，
程序设计人员可以利用类和对象编程来简化程序的设计，提高程序代码的可重用性，减少编程的工作
量。 VB.NET是一种面向对象程序设计语言，它具有面向对象编程语言的三个基本特性：封装性、继
承性和多态性。本章介绍类、对象、继承、多态等面向对象程序设计中的基础知识以及VB.NET面向
对象程序设计的实现方法。 6.1 基本概念 6.1.1 类和对象 现实社会中，分类是一种很常用的方法，把具
有相同特征和性质的事物抽象出来就构成一类。例如，人、动物、房子、书和笔等都是“类”，它们
具有不同的特征。当这些“类”特指某一事物时，其特征必须有实际的值。这些实际的值就对应一个
对象。例如，某一个人：姓名——张三，性别——男，年龄——18岁，民族——汉族等，这就是人这
个“类”的一个“对象”。 面向对象程序设计方法使用这种自然的逻辑思维来组织程序，把数据定义
和对数据的操作定义为“类”，通过创建类的“对象”来使用类，达到信息封装和代码重用的目的，
为实现大型复杂软件提供了有效的技术。 .NET框架提供了功能强大的类库。例如，Windows应用程序
中用于设计图形界面的控件类库，在该类库中定义了各种常用控件类。例如，窗体、按钮、文本框、
图像框、列表框等都是在该类库中定义的控件类。这些类以可视化的形式显示在工具箱中，当用户使
用工具箱在界面上建立一个有名字、大小、颜色和位置等具体值的控件时，它就成为具体的控件对象
了。事实上，我们可以在界面建立很多个名字、大小、位置和颜色各不相同的控件对象。 VB.NET除
了可以使用框架类库中的类来设计程序外，还可以用面向对象的方法设计用户的类。 6.1.2 属性、事件
和方法 对象可以看作是具有特殊属性和行为的一个可视化实休，每个对象都有自己的数据成员、属性
、事件和方法。 用来描述对象的性质和特征的信息称为数据成员或属性。例如，描述圆的大小
用Radius（半径）数据成员来实现。又如，描述按钮的大小用Width（宽）和Height（高）属性，描述
按钮的位置用Left（左坐标）和Top（顶坐标）属性，描述按钮是否可见用Visible属性。 一般而言，每
个对象都可以接收不同的事件，并能对这些事件做出响应。事件是由VB.NET系统预先设置或者在程
序中由程序员设计的，是能够被对象识别的动作。例如，窗体有Load（装载）事件，按钮有click（单
击）事件，文本框有TeXtChanged（文本改变）事件。
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编辑推荐

《Visual Basic.NET程序设计》概念清晰、循序渐进、用例丰富、便于理解，适合作为高等学校程序设
计语言的教材，也可作为Visual Basic.NET程序设计爱好者的参考材料。
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