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编辑推荐

《Flash CS动画制作基础》从基础知识入手，章节编排遵循读者的学习规律，从基础到综合。根据初学
者的需求，从实用角度出发，以循序渐进的方式，由浅入深地介绍了Flash CS5的基本操作和功能，详
细阐述了Flash CS5的基本原理及传统动画的制作原理。主要内容包括Flash CS5的基础知识和操作流程
、动画素材的绘制、逐帧动画的制作、补间形状动画的制作、传统补间动画的制作、补间动画的制作
、引导层动画的制作、遮罩层动画的制作、骨骼动画的制作、ActionScript 3.0交互式动画编程基础以及
组件的应用等，最后通过综合实例剖析巩固所学知识。本书由辽宁机电职业技术学院姜东洋担任主编
。
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