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内容概要

《C语言程序设计（第4版）》全面介绍了C 语言的各种特性，包括C11 中增加的内容。书中包含大量
完整的示例及详细的讲解。无论是否拥有编程经验，你都可以通过《C语言程序设计（第4版）》透彻
地理解C 语言。每章最后附有习题，便于课堂学习或自学。
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精彩短评

1、有那么经典的K&R版本不买，不知道当时为啥脑抽买这本去了，又贵又厚。讲的是比较循序渐进
，后面涉及了不少指针和预处理器的内容，还有其他一些高级特性，当工具书查询用么。。。
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