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《Python 3面向对象编程》

内容概要

Python 是一种面向对象的解释型语言，面向对象是其非常重要的特性。《Python 3面向对象编程》通
过Python 的数据结构、语法、设计模式，从简单到复杂，从初级到高级，一步步通过例子来展示
了Python 中面向对象的概念和原则。
《Python 3面向对象编程》不是Python 的入门书籍，适合具有Python 基础经验的开发人员阅读。如果
你拥有其他面向对象语言的经验，你会更容易理解《Python 3面向对象编程》的内容。
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精彩短评

1、印刷质量非常差，严重影响阅读
2、绝对的好书
3、断断续续读了4个月，前面讲OO很受启发，后面几章感觉是凑章节，与本书主题无关，纯介绍性
的讲。
4、还是看cookbook吧，边看边学才效率高
5、我觉得书名应该叫《面向对象编程：使用python语言实现》。本书内容比较基础，讲解细致，每一
章结束都有一个小案例，全书还穿插了软件工程和设计模式的内容，推荐对面向对象、软件工程和设
计模式知识薄弱的python新手进阶，是一本好书，但个人认为对于python面向对象的特性讲解，还不
够深入。
6、竟然是第一个评分的。这本书很适合有一定python基础的读者，里面的代码示例也很好，解答了我
之前对面向对象编程的很多疑问。可能是第一版的关系，排版错误较多，特别是代码的缩进错误超过
四五处，已经发邮件给出版社，希望下一版会修正。
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精彩书评

1、首先要说的就是，这本书我还没读完。但是忍不住要写一下感想。这本书从定位上是Python的一本
进阶书籍。当你对Python有了一定的基本了解以后，想深入学习下Python的面向对象特性，那么可以
读此书。我当时就是抱着这种想法找到了这本书。然而读了五六章后发现，这尼玛觉不是简单的介
绍Python面向对象的书，这本书对于任何想进一步了解面向对象设计分析编程的人都是非常好的选择
。里面从第一章开始，每章结束时都会用一个完整的实例来实践本章所涉及的各种面向对象概念，同
时还利用UML，从需求开始，一步步进行设计分析，并最终给出Python的代码。其实Python的代码形
成是顺理成章的事，更重要的是整个分析设计的过程。编程本身就是一个思维落地的过程。即使你用
其他语言，也能从中受益。以上只是从思维层面的，本书的代码也很风骚，很Pythonic。对于Python面
向对象的特性覆盖相当全面。本书还有一大亮点，就是中间部分，使用Python来实现各种设计模式。
这个对面向对象思维的训练很有帮助。
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