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《軟體快速開發》

内容概要

作者是以“軟體開發人員的直覺”，並圍繞“為什麼我們常見的快速開發方法都失敗了”這一中心思
想來撰寫此書。書中講述的所有實例都是特定環境下開發人員實際工作的真實寫照，正是這個原因，
本書提倡在學習使用書中的方法時，應根據自身情況，做一些小小的變革。
作者個人對於軟體開發的觀點是，軟體專案可以多種目標進行最佳化 ─ 最低錯誤率、最快執行速度
、最佳用戶接受度、最佳維護性、最低成本、最短開發時程等等。軟體工程方法的一個主要目標就是
「權衡得失、取得平衡」：您能夠通過降低品質、降低可用性要求、開發人員超過工時等手段來最佳
化開發時間嗎？當專案結束的時間逼近時，您最終要壓縮那些環節？本書將回答這些關鍵性的權衡問
題和其它相關問題。
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