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《互动媒介论》

内容概要

关萍萍编著的《互动媒介论--电子游戏多重互动与叙事模式》选取电子游戏这一新媒介形态，对其信
息传播、多重互动及叙事特征进行了深入分析，从传播学角度探寻电子游戏吸引巨量玩家的媒介特征
，以期丰富传播学媒介理论，力图对新媒介生态环境下产生的新的传播学课题作出回应。
    《互动媒介论--电子游戏多重互动与叙事模式》综合运用访谈、观察、案例分析等方法并结合研究
者的个人游戏体验，在厘清游戏、媒介及电子游戏等基本概念、描述电子游戏发展历程基础上，重点
建构出电子游戏的以“玩家的践行”为中心的“游戏多重编解码信息模式”，这一模式突破了传统大
众媒介的传者——受者的二元格局。
    通过典型电子游戏案例、玩家与游戏研发者的游戏报告与访谈分析，本研究发现电子游戏呈现出三
种互动共存的格局：玩家与计算机、玩家与游戏、玩家与玩家三种互动相互重叠交叉，构建了庞大的
虚拟游戏社区和人际交互平台。以玩家与计算机的互动为基础，玩家既对游戏进行“使用与沉浸”，
更对游戏内容进行“二度创作”；玩家对游戏世界的多向选择和能动介入，更多的表现在玩家在虚拟
世界中建立了大量的不同类型与功能的游戏社区，与其他玩家进行深入和广泛的人际互动。电子游戏
的多重互动直接催生了其迥异的叙事模式与意义生成机制，这是一种基于玩家的游戏选择之上的新型
叙事模式。玩家在游戏世界中个性化设置游戏角色，以多重视角和重叠性的叙述身份游走在虚拟世界
中，构建出非线性与共时叙事，较之其他媒介更加贴近现实世界的叙事模式。
    《互动媒介论--电子游戏多重互动与叙事模式》共分七章。第一章为导论，提出问题并简要介绍本
论文的研究意义与方法；第二章对国内外的游戏与电子游戏研究文献进行综述；第三章对游戏、媒介
和电子游戏进行概念界定，从词源角度论证电子游戏成为媒介的缘由；第四章通过历述电子游戏的发
展历程，为后文分析电子游戏的媒介特征及其对传媒生态产生的影响奠定历史基础；第五、六、七章
是本论文的重点章节，第五章深入分析以玩家为中心的“游戏多重编解码信息模式”；第六章对电子
游戏的三种互动及其特征进行探讨；第七章分析了基于玩家的游戏选择的特殊游戏叙事与意义生成机
制。结语部分总结全文，进一步归纳了电子游戏所具有的全新的媒介特征。
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《互动媒介论》

精彩短评

1、无甚意义
2、第七章缺少一个小结，整本书缺少一个第八章
3、前后两部分的分裂太厉害了~
4、隔靴搔痒，生搬硬套，啰嗦重复，废话套话一大堆。从根本上误解了游戏，没有以游戏去理解游
戏，而是以传播学、静止的形而上学观点、主体意识、媒介、叙事学的旧靴子去套电子游戏的脚，而
游戏恰恰超越了这些。作者既非相关从业者又非玩家（居然以不少于2小时来证明自己体验过游戏！
），完全是空中楼阁的空论而且还几乎没有自己的东西。好在还可以提供一些基础资料，省的我自己
去一一找了。。。
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