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《Linux高级程序设计》

内容概要

《Linux高级程序设计(第三版)》围绕Linux操作系统“一切都是文件”的特点，讲述了Linux操作系统
下应用层“一段执行单元(进程)对系统资源(CPU资源、各类文件资源)的管理”。详细介绍了Linux系
统编程环境及编程工具(GCC/Makefile/GDB)、文件管理(文件属性控制、ANSI以及POSIX标准下文件读
写操作、终端编程)、进程管理(创建、退出、执行、等待、属性控制)、进程间通信(管道、消息队列
、共享内存)、进程间同步机制(信号量)、进程间异步机制(信号)、线程管理(创建、退出、取消等以及
属性控制)、线程间同步(互斥锁、读写锁、条件变量)、线程与信号以及BSD socket编程中的TCP
、UDP、原始套接口、网络服务器应用开发等内容，并对Linux系统下的音频应用程序开发做了讲解。
　　《Linux高级程序设计(第三版)》内容丰富、紧扣应用，适合从事Linux下C应用编程的人员阅读，
也适合从事嵌入式Linux开发的人员阅读。
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编辑推荐

《Linux高级程序设计(第三版)》全面介绍Linux编程实战的书籍，作者总结多年教学及工程实践，整
合Linux程序设计知识点，涵盖了Linux操作系统下C应用编程所有内容，对每一个知识点都用一个应用
程序进行介绍。
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精彩短评

1、第3章组织混乱，3.2应该在3.1之前，3.4和内存管理有什么关系？

第4章介绍_IO_FILE成员没有必要，因为要不为了移植性直接使用FILE结构，要不直接使用Linux中的
文件描述符，细究这些细节没有意义。如果要了解这些内容，还不如看《c程序设计语言》。

许多内容拷贝自《UNIX环境高级编程》
2、很好，不错，值得拥有
3、这本书非常不错，更新到第三版已经拥有非常高的质量了·········
4、内容丰富，由浅入深，例子特别多。如果从事Linux下编程的话，应该算是必备了吧！
5、买书不知道评价啥，只有正版跟盗版之分吧
6、看过同学的第二版，非常受用，趁卓越搞活动把第三版收下。书的内容基本都是能吸收的那种，
看得出来作者很用心，不像国内很多类似书，说了很多正确的废话，基本就是帮助和文档的罗列。
7、发过来封面就褶皱的不成样子了，跟旧书似的，又脏又破，也不知道现在卓越怎么会这样
8、相比第一版，内容丰富了很多。如果从事Linux下编程的话，应该算是必备了吧！
9、内容简洁，附上的代码加深理解。
10、很好！对我帮助很大！
11、很适合linux编程入门的一本书，包含了很多linux服务器编程入门的知识，市面上的这样的书真的
很少，正在阅读
12、我准备当入门书来买的，从前三章来看的确起到这样的作用了，后续有新感触再与大家分享。
13、内容丰富，讲解也精辟入里，对学习和工作的帮助很大！
14、课本啊亲
15、主要是书的内容不错。恩，书的质量也很好。感觉很舒服。
16、言简意赅，句句锱铢。看其他书很多无法弄懂的问题，看了这本书，豁然开朗。对于想学习linux
嵌入式相关知识的，这本书是首选，必备。
17、了解了WIN的API，而不了解LINUX，就像是吕良伟演过的一部电影片名一样。《跛豪》。。清
明节期间了解了一样，示例满实用的。。。。这属于无聊时可以拿来乱翻型。。。常看常新。。
18、随便翻看了一半内容。《Linux高级程序设计(第3版)》，用来作Linux C编程的入门书，还不错！
，书中提及许多Linux下的编程工具、Linux编程风格（GNU编程规范、Linux编程规范），能增进
对GNU文化、Linux操作系统的理解。
19、经典中的经典，入门的好书。
20、学校的课本，但是学校没有跟我们订。应该还不错吧，看段时间再来追加好了
21、前一部分还可以，内容、讲解逻辑还都清晰；后一部分作者太不认真了，发现了好多错误，而且
介绍不够深入，不知道如何配得上“高级”二字。很少写品论，那些明显的错误实在忍无可忍了。
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精彩书评

1、第3章组织混乱，3.2应该在3.1之前，3.4和内存管理有什么关系？第4章介绍_IO_FILE成员没有必要
，因为要不为了移植性直接使用FILE结构，要不直接使用Linux中的文件描述符，细究这些细节没有意
义。如果要了解这些内容，还不如看《c程序设计语言》。许多内容拷贝自《UNIX环境高级编程》。
许多代码不能运行。5.2.8介绍了flock函数，示例用的是fcntl，而fcntl的锁功能却没有介绍。许多过时函
数。许多扩展函数，但没有明确指出。许多章节前后应用过多，不循序渐进。
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