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内容概要

《python编程实战：运用设计模式、并发和程序库创建高质量程序》由python开发者社区知名技术专
家mark summerfield亲笔撰写，全球资深python专家doug hellmann作序鼎力推荐，是python领域最有影
响力的著作之一。书中通过大量实用的范例代码和三个完整的案例研究，全面而系统地讲解了如何运
用设计模式来规划代码结构，如何通过并发与cython等技术提升代码执行速度，以及如何利用各
种python程序库来快速开发具体的应用程序和游戏。
《python编程实战：运用设计模式、并发和程序库创建高质量程序》共8章：第1～3章分别介绍
了python的几种设计模式(创建型设计模式、结构型设计模式和行为型设计模式)；第4章和第5章详细
讲解了python的高级并发技术以及cython的用法；第6章具体介绍了python的高级网络编程；第7章阐释
了如何用tkinter开发图形用户界面；第8章讲解了如何用opengl绘制3d图形。
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作者简介

Mark Summerfield Qtrac公司创始人，独立的培训讲师、顾问、技术编辑，Go、Python、C++、Qt
和PyQt方面的技术作家。他撰写了大量畅销图书，包括《Rapid GUI Programming with Python and Qt》
、《C++ GUI Programming with Qt 4，Second Edition》(与Jasmin Blanchette合著)、《Programming in
Python 3，Second Edition》、《Advanced Qt Programming》和《Programming in Go》等。
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