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内容概要

你是否正在為下列的問題而煩惱：
．人物總是只有在特定的角度才完美？
．為了呈現角色動作的飛躍動感，必須反覆修正肢體細部？
．無法表現複雜的外衣摺皺與背景畫面，索性留白大半？
沒錯！該是昇華畫技的時候了！
【漫畫素描技法系列】從基礎篇開始，歷經學習篇、造形篇、人物設定篇，現在進行到【綜合篇】的
階段，當所有的基礎都已熟練之際，以角色繪製的三大要素：面部、動作、服飾為基底，延伸至髮型
、表情、靜態、動態、場景、構圖等，以實例畫作加上細節重點解說，對於場景的透視原理與常見的
繪圖難題，也有深入的解析，最後，提供完整的漫畫構圖，再解構所有物件和繪畫的要訣，一舉將所
有的基礎功力融會貫通，使自身的繪畫技術更上一層樓！
★本書特色：
1.基礎提升：由基礎延展出不同的畫風，掌握更多畫技表現。
2.實例解析：藉由分解構圖，將所有重點一一挑出，解說其繪製要訣。
3.綜合修業：由人物、場景、故事性整合，己身累積的畫功，將有效的畫出心中的完美構圖。
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