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章节摘录

版权页：   插图：   绘图页面：绘图页面是进行绘图操作的主要工作区域，只有处于页面中的对象才能
被正确打印。 页面导航器：页面导航器位于操作界面的左上方。页面导航器显示文件当前活动的状态
，以及打开文件、打开几个文件的状态。通过单击页面导航器可以选择要编辑的文件，用于多个文件
的操作。 状态栏：显示对象的名称、位置、格式、大小、填色和外框等多个信息属性，通常位于工作
界面的下部。 标尺：默认情况下，标尺位于操作界面的左侧和上侧，可以帮助用户确定图形的大小并
精确定位。选择菜单“视图”→“标尺”命令，可以显示或隐藏标尺。 辅助线：利用辅助线可以更容
易地确定对象的相对位置。辅助线的创建方法为，按住鼠标左键不动从标尺中拖出一条线到指定的位
置即可。辅助线的颜色可以通过选择菜单“编辑”→“首选项”→“参考线和网格”命令，在弹出的
对话框中进行编辑。 网格：其功能和辅助线类似，适合非常规则的定位。选择菜单“视图”→“网格
”命令，可显示或隐藏网格。同时，还可以选择菜单“编辑”→“首选项”→“参考线”和“网格”
命令来设置网格的频率和间距。
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编辑推荐

《图形图像设计实例教程:Photoshop+Illustrator》所讲述的是设计软件的使用，分上、下两部分，上部
分为Photoshop，下部分为Illustrator。这两个软件均为二维设计常用软件，是每一位从事计算机艺术设
计的人员所必须掌握的绘图软件。《图形图像设计实例教程:Photoshop+Illustrator》可以作为高等职业
院校、高等专科学校、本科院校中的二级职业技术学院及成人教育艺术设计类专业的教学用书，也可
作为社会从业人士的参考用书。
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