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内容概要

内 容 简 介
本书以IBMPC为背景机系统地介绍了汇编语言程序设计的基本理论和方法。
全书正文由二十一章组成。第一章～第九章主要讲述了计算机的基础知识、8086/8088的指令系统、汇
编语言、程序的基本控制结构及程序设计理论、方法、技巧和宏汇编技术。第十章～第十一章介绍了
汇编语
言在数值运算、代码转换、列表处理及字符处理方面的应用，讨论了多种算法并给出了程序实例。第
十二章
讲述了输入输出及中断程序设计的概念、方法和技巧，第十三章～第十八章剖析了IBMPC及其兼容机
的
输入输出接口，详细介绍了磁盘与文件、显示器、键盘、打印机、实时时钟、图形、音响及通信的程
序设计方
法及应注意的问题。第十九章详细介绍了汉字处理的程序设计。第二十章介绍了80286、80386的特点
、指
令系统及存储管理的有关知识和80486、Pentium（80586）的特点。第二十一章介绍了8087/80287/80387
的
指令系统及程序设计方法，并给出了应用实例。
每章都附有大量习题。
本书在编写上语言通俗易懂，叙述由浅入深、循序渐进，结构清晰严谨。
本书可作为大专院校计算机专业和自动化专业的教材和计算机专业自学成材考试的自学教材，也是
工程技术人员自学进修和实际编程的极为实用的参考书。
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精彩短评

1、我的导师编的，必须顶！
2、大学时的教材，你还真别说，写的挺好
3、噩梦
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