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《Java程序员面试笔试宝典》

内容概要

《Java程序员面试笔试宝典》引入了一批来自于名牌高校、就职于明星企业的职场达人的真实求职案
例，通过他们的求职经验与教训，抛砖引玉，将整个求职过程生动形象地展示在读者面前，进而对求
职者起到一定的指引作用。同时，为了更具说服力，书中特邀多位IT名企面试官现身说法，以独到的
视角对面试过程中求职者存在的各类问题进行了深度剖析。为了能够让读者对即将投身的工作有一份
更加清楚的认识，能够更加有针对性地进行求职准备，《Java程序员面试笔试宝典》对各种类型的IT
企业的招聘环节进行了庖丁解牛式的分析。不仅如此，书中还特别针对当前各大IT企业面试笔试中常
见的问题以及注意事项，进行了深层次的分析。技术性知识的考核是程序员求职中最重要的内容，鉴
于此，《Java程序员面试笔试宝典》除了对传统的计算机相关知识（Java语言基础知识、Web基础知识
、数据结构与算法、操作系统、计算机网络与通信、数据库、设计模式等）以及面试笔试真题进行分
析与解答外，还根据当前计算机技术的发展潮流，对面试笔试中常见的海量数据处理进行了详细地分
析。
《Java程序员面试笔试宝典》是一本计算机相关专业毕业生面试笔试的求职用书，同时也适合期望在
计算机软硬件行业大显身手的计算机爱好者阅读。
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作者简介

何昊：湖北仙桃人，软件系统分析师(高级)，西安电子科技大学计算机软件与理论专业硕士。长期从
事C／C++／C#的项目研发，具有丰富的项目经验。酷爱体育锻炼与历史，并喜欢尝试各种新鲜事物
。成功指导多名应届毕业生进入各大IT名企工作。
叶向阳：湖北英山人，工学硕士，高级工程师。主要研究方向：计算机网络，无线通信。
薛鹏：陕西榆林人，软件系统分析师，西安电子科技大学计算机软件与理论专业硕士。现就职于某知
名外企，从事软件研发工作，擅长JAVA/C 等主流编程语言，具有丰富的项目经验。酷爱篮球运动，
喜欢户外活动。编著有《Java程序员面试笔试宝典》一书。
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精彩短评

1、同名书多 临时抱佛脚
2、书中前半部分总结了java基础知识以及易错点，后半部分是数据结构与算法。自己注重看了基础知
识部分，发现有些地方与java编程理想所讲内容有所出入。后半部分海量数据可参考july的博客，算法
参考剑指offer，故未看。既然是面试笔试宝典，希望下一版增加计算机网络和操作系统的总结！
3、书中前半部分总结了java基础知识以及易错点，后半部分是数据结构与算法、海量数据处理，写的
非常好。满分推荐
4、这本书某种程度上可以当个Java入门导论，知识很全，从Java的基本知识都数据库到JavaWeb到数据
结构等，但是都很浅，另外后面笔试题很多代码都不严谨缺少边界值的考虑。感觉这本书可以当程序
员入门书籍。
5、太浅，当入门知识点总结来看的
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