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内容概要

《现代体系结构上的UNIX系统：内核程序员的对称多处理和缓存技术(修订版)》首先回顾了与全书其
他内容切实相关的UNIX系统内幕。回顾的目的是增进读者对UNIX操作系统概念的了解，并且定义随
后使用的术语。《现代体系结构上的UNIX系统：内核程序员的对称多处理和缓存技术(修订版)》接下
来的内容分为3个部分。第一部分“高速缓存存储系统”介绍了高速缓存体系结构、术语和概念，详
细考察了4种常见的高速缓存实现——3种虚拟高速缓存的变体和物理高速缓存。第二部分“多处理器
系统”讨论了调整单处理器内核的实现，使之适合于紧密耦合、共享存储多处理器上运行时所面临的
问题和设计事宜，还研究了几种不同的实现。最后一部分介绍多处理器高速缓存一致性，这一部分通
过研究高速缓存加入到一个紧密耦合、共享存储器多处理器系统时出现在操作系统和高速缓存体系结
构上的问题，从而将前两个部分的内容结合到一起。
《现代体系结构上的UNIX系统：内核程序员的对称多处理和缓存技术(修订版)》适合于大学计算机及
相关专业高年级本科生或者研究生使用。每一章都包含有一组练习题，问题都需要采用这一章所提供
的信息以及一些额外学到的知识来解答，习题大都建立在这一章中所出现的例子的基础之上。在本书
的末尾有选择地给出了习题的答案。
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精彩短评

1、多处理器模型下的内核和高速缓存管理，虽然都是理论介绍，但是读的也非常过瘾。
2、全是干货，全是理论
3、可以打6星么，第13章是G点。
4、印刷质量不好，有几页还有重影，因此降一星。内容嘛，可能没有系统学习过柱子书的程序员会
觉得很不错。
5、讲的太泛，想看到锁对cache的影响，没怎么讲。
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