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章节摘录

版权页：   插图：    3.计算机文化 “文化”通常有两种理解：第一种是一般意义上的理解，认为只要是
能对人类的生活方式产生广泛影响的事物就属于文化，例如，“语言文化”、“饮食文化”、“茶文
化”、“酒文化”、“电视文化”和“汽车文化”等；第二种是严格意义上的理解，认为应当具有信
息传递和知识传授功能，并对人类社会从生产方式、工作方式、学习方式到生活方式都能产生广泛而
深刻影响的事物才能称得上是文化，例如，语言文字的应用、计算机的日益普及和Internet的迅速发展
，即属于这一类。也就是说，严格意义上的文化应具有广泛性、传递性、教育性及深刻性等属性。所
谓广泛性主要体现在既涉及全社会的每一个人、每一个家庭，又涉及全社会的每一个行业、每一个应
用领域；传递性是指这种事物应当具有传递信息和交流思想的功能；教育性是指这种事物应能成为存
储知识和获取知识的手段；深刻性是指事物的普及应用会给社会带来深刻的影响，即不是只带来社会
某一方面、某个部门或某个领域的改良与变革，而是带来整个社会方方面面的根本性变革。 世界上有
关“计算机文化”的提法最早出现在20世纪80年代初。1981年在瑞士洛桑召开的第三次世界计算机教
育大会上，苏联学者伊尔肖夫首次提出：“计算机程序设计语言是第二文化”。这个观点如同一声春
雷在会上引起巨大反响，几乎得到所有与会专家的支持，从那时开始，“计算机文化”的说法就在世
界各国广为流传。我国出席这次会议的代表也对此做出积极的响应，并向我国政府提出在中小学开展
计算机教育的建议。根据这些代表的建议，1982年教育部做出决定：在清华大学、北京大学和北京师
范大学等5所大学的附中试点开设BASICBeginner'sAll-purposeSymbolicInstructionCode）语言选修课，这
就是我国中小学计算机教育的起源。 到20世纪80年代中期以后，国际上的计算机教育专家逐渐认识到
“计算机文化”的内涵并不等同于计算机程序设计语言，因此在其基础上的“计算机文化”的提法曾
一度低落。近几年随着多媒体技术、校园计算机网络和Internet的日益普及，“计算机文化”的说法又
被重新提了出来。显然，“计算机文化”在20世纪80年代和90年代的两度流行，尽管提法相同，但其
社会背景和内在含义已发生了根本性的变化。 当前，计算机科学技术已经融入到各个学科，包括云计
算、物联网等新型交叉学科，再度把计算机作为一种“文化”，其意义更如深远。它不仅指信息化社
会中一个人的科技水平与能力，还代表着一个群体，甚至是一个国家整体的科技水平与能力。 那么如
何体现“计算机文化”素质呢？根据目前国内外大多数计算机教育专家的意见，最能体现“计算机文
化”素质，应当是与“信息获取、信息分析与信息加工”有关的知识结构和思维能力。
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