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《VisualJ++6.0入门与提高》

内容概要

内容简介
Visual J＋＋60是微软公司最新推出的可视化开发工具，是Visual J＋＋语言的最新版本。本书从实用出
发，根据用户要在Visual J＋＋6．0中完成的任务组织内容，共分Visual J＋＋6.0 起步、Java语言基础
、Visual
J＋＋6.0对Java的扩充与应用三部分。
本书语言通顺，示例丰富，针时所阐述的理论举出比较典型的实例，便于用户掌握。本书既可作为
初学者的入门指导，又可以作为中、高级开发者的常备工具书。
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